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งานพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอน   ฝ่ายวชิาการ                                                                                                วทิยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 2 

ช่ือวิชา  โปรแกรมกราฟิก  สอนสัปดาห์ที่ 2-3 
ช่ือหน่วย ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัโปรแกรมสร้างภาพกราฟิก
แบบ Raster 
 

สอนครัง้ท่ี 2-3 

ช่ือเร่ือง  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัโปรแกรมสร้างภาพกราฟิกแบบ Raster 
 

จ านวนช่ัวโมง 4 

1.  สาระส าคัญ 
             การเปิดไฟล์ภาพหรือการสร้างไฟล์ภาพใหมใ่นโปรแกรม Adobe Photoshop  โปรแกรมสามารถแก้ไข 
ปรับแตง่ภาพด้วยเคร่ืองมือของโปรแกรม   เคร่ืองมือทกุตวัมีตวัชว่ยสนบัสนนุการท างาน  การก าหนดรูปแบบออปชนั
บาร์ให้เหมาะสมกบัการใช้งาน    และบนัทึกคา่  Option Bar   ดงักลา่วไว้ใช้ในภายหลงัได้     การเรียกใช้งานง่าย
เม่ือแก้ไขภาพแล้วต้องการบนัทกึไฟล์สามารถบนัทกึได้ตามท่ีผู้ใช้ก าหนด   เลือกรูปแบบตามความเหมาะสมกบัไฟล์
ภาพให้ตรงวตัถปุระสงค์การน าภาพไปใช้งานด้านตา่งๆ  และเพ่ือความสะดวกในการน าภาพกลบัมาแก้ไขได้ใหม่อีก
ครัง้ เชน่ การเคล่ือนย้ายไฟล์ภาพไปใช้งานยงัคอมพิวเตอร์อ่ืนๆ เคร่ืองมือสามารถจดัวางต าแหนง่ตามผู้ใช้ก าหนด  
2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
แสดงความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัโปรแกรมกราฟิก 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัโปรแกรม Adobe Photoshop ได้ 
2. ก าหนดคา่ Option Bar ได้ 
3.  อธิบายรูปแบบการท างาน Menu Bar ได้ 
4.  อธิบายขัน้ตอนการเรียกใช้พาเลตได้ 
5.  เรียกใช้กลอ่งเคร่ืองมือได้ 
6.  สร้างไฟล์ภาพใหมแ่ละบนัทกึไฟล์ภาพได้ 
7.  มีความตรงตอ่เวลาและมีคณุธรรม 
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4.   สาระการเรียนรู้ 
 
 

โปรแกรม Adobe Photoshop CS5   มีการปรับปรุงรูปแบบใหม ่ค าสัง่ท่ีใช้งานเป็นประจ านัน้จะสร้างเป็นพา
เลตใหมเ่พ่ือเพิ่มความสะดวกในการเรียกใช้งาน การปรับแตง่แก้ไขรูปภาพ หน้าตา่งวินโดว์ของภาพท่ีเปิดใช้งานได้
สะดวกขึน้  สามารถเปิดไฟล์ภาพพร้อมๆ กนัได้หลายๆ ไฟล์  เพ่ือเพิ่มความสะดวกในการแก้ไขภาพ การคดัลอกภาพ 
และมีเคร่ืองมือใหมอ่ านวยความสะดวกในการท างานด้านตา่งๆ  

 

 2.1   ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับโปรแกรม Adobe Photoshop  

โปรแกรม Adobe Photoshop  คือ โปรแกรมเพ่ือสร้างแก้ไขภาพ สามารถสร้างชิน้งานได้หลากหลาย  เชน่ 
การสร้างภาพเพ่ือใช้ในงานเว็บเพจ การปรับแตง่แก้ไขภาพเพ่ือให้ได้รูปแบบใหม่ การย้ายภาพตามต้องการและ
สร้างสรรค์ตามจินตนาการ 

2.1.1  การเรียกใช้โปรแกรม  Adobe Photoshop   การเรียกใช้งาน มีวิธีการหลายวิธีเชน่ ขัน้ตอนการ
เรียกใช้จากหน้าตา่งโปรแกรมท่ีปุ่ ม            ขัน้ตอนดงันี ้

1.   คลิกเลือกปุ่ ม               หรือปุ่ ม  Start 
2. เลือก โปรแกรมทัง้หมด (All Program)   
3. คลิกเลือก โปรแกรม  

      4.   เข้าสูห่น้าจอโปรแกรม Adobe Photoshop      

   
 2.1.2   ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop      

หน้าตา่งการท างานของโปรแกรม  โดยแบง่หมวดหมูข่องกลอ่งเคร่ืองมือตา่งๆ   
การแบง่พืน้ท่ีการท างาน     Workspace  รูปแบบเคร่ืองมือการท างานท่ีหลากหลาย ซึง่ประกอบเป็นหน้าตา่ง
โปรแกรม Adobe Photoshop    
 
   2.2  Menu Bar   

 ชดุเมนคู าสัง่ท่ีใช้จดัการไฟล์ภาพท่ีเปิดใช้งานการปรับแตง่แก้ไขภาพในโปรแกรม Adobe Photoshop   โดย
แบง่กลุม่เมนคู าสัง่การท างาน  

  
 

 2.3  Option Bar    

Option Bar   คือ แผงควบคมุเคร่ืองมือ   ซึง่จะมีรูปแบบแตกตา่งกนัไปตามเคร่ืองมือท่ีเลือกใช้งานขณะนัน้ 
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โดยการท างานสว่นใหญ่จะมีการปรับแตง่ให้เหมาะสมกบัการท างานในแตล่ะเคร่ืองมือนัน้ๆ  เชน่ การใช้เคร่ืองมือ  
Brush Tool  

 การบนัทกึคา่การปรับแตง่ของเคร่ืองมือ  สามารถบนัทกึลกัษณะของเคร่ืองมือท่ีใช้เป็นประจ า เชน่ ความฟุ้ ง
ของเส้นขอบเคร่ืองมือ        Brush Tool ไว้ใช้ในภายหลงั ขัน้ตอนดงันี ้

1. ลกัษณะของ Option Bar   เม่ือเลือกใช้เคร่ืองมือ 

2. ก าหนดรูปแบบเคร่ืองมือท่ีต้องการใช้ภายหลงั 
3. คลิกเพ่ือบนัทกึคา่มีหน้าตา่งยืนยนัการบนัทกึกดปุ่ ม OK 

4. รูปแบบเคร่ืองมือท่ีบนัทกึแล้ว 
 2.4  วิธีการเรียกใช้ Palette 

     Palette “พาเลต” คือ หน้าตา่งเพิ่มความสะดวกประกอบการท างานร่วมกบัเคร่ืองมือตา่งๆ  แตล่ะพาเลตมี

รูปแบบหน้าท่ีการท างานแตกตา่งกนั เช่น พาเลต Color  ใช้ส าหรับเลือกสีพืน้หรือสีเส้น  พาเลต History บนัทกึการ
ท างานท่ีผา่นมาเพ่ือกลบัไปค าสัง่ก่อนหน้ากรณีท่ีต้องการการท างานชดุเก่า พาเลต Info ใช้ส าหรับแสดงข้อมลู พา
เลต  Layer  ใช้แสดงล าดบัภาพและขัน้ตอนการท างานเหมือนการวางหนงัสือซ้อนกนัหลายเลม่   พาเลต Navigator 
ก าหนดการแสดงภาพและการยอ่หรือขยายภาพ โดยพาเลตทกุพาเลตมีวิธีการเรียกใช้เหมือนกนั เชน่ วิธีการเรียกใช้
พาเลต  Layer  ดงันี ้

2.4.1  การเปิดพาเลต คือ การเปิดใช้งานพาเลตตา่งๆ ดงันี ้
1)  การเรียกใช้พาเลตจากเมน ู Window   เชน่ วิธีการเรียกใช้ พาเลต Layer 

คลิกเมาส์ท่ีเมน ูWindow   Layers   
 

พาเลตใดท่ีถกูเปิดใช้งานอยูใ่นปัจจบุนันัน้จะมีเคร่ืองหมาย     อยูห่น้าค าสัง่เมน ูถ้าไมต้่องการพาเลต
ดงักลา่วให้ท าตามขัน้ตอนการเรียกใช้พาเลตซ า้อีกครัง้พาเลตนัน้จะหายไป    

  2)  กดคีย์ลดัจากแป้นพิมพ์  เชน่ กด  F7 เพ่ือเปิดพาเลต  Layer  เป็นต้น 
3)  การเรียกใช้พาเลตท่ีซ้อนกนัอยูซ่ึง่อาจจะอยู่ในกลุม่เดียวกนั  

 

4)  คลิกเปิด/ปิดพาเลตจากไอคอนท่ีแสดงอยู่บนแถบพาเลตท่ีพบัเก็บไว้ 
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2.4.2  การปิดพาเลต  คือ การปิดพาเลตหรือยกเลิกพาเลตตา่งๆ ดงันี ้
 1)   เลือกค าสัง่  Window   ช่ือพาเลตท่ีเปิดอยู่ เชน่ การปิดพาเลต  Layer 
             2)  คลิกขวาบนแถบช่ือพาเลตแล้วเลือก Close 

3)  คลิกท่ีเมนขูองพาเลต          แล้วเลือกโค้ด  
          2.4.3  การย่อ/ขยายกรอบพาเลต   คือ  การเรียกใช้งานพาเลตใดแล้วหากต้องการปิดพาเลตดงักลา่ว 
หรือต้องการยอ่หน้าตา่งพาเลตเพ่ือเพิ่มพืน้ท่ีการแสดงภาพ และขยายกลบัคืนเม่ือต้องการเรียกใช้  เชน่ คลิกเมาส์           
เม่ือต้องการย่อพาเลต หรือคลิก           ขยายพาเลต   

 
2.5  กล่องเคร่ืองมือ 

 2.5.1   การเรียกใช้กล่องเคร่ืองมือ  (Toolbox)   คือ  ชดุกลอ่งเคร่ืองมือท่ีใช้จดัการไฟล์ภาพท่ีสร้างขึน้ใน
หน้าตา่งโปรแกรมสามารถปรับแตง่กล่องเคร่ืองมือ  

 

  การรวมกล่องเคร่ืองมือกบัพาเลตสามารถน าเมาส์คลิกท่ีกลอ่งเคร่ืองมือแล้วกดเมาส์ค้างไว้ดงึกล่อง
เคร่ืองมือมาวาง ณ มมุด้านซ้ายของพาเลตแล้วปล่อยเมาส์ ดงัภาพ 
 

2.5.2  การเรียกใช้กล่องเคร่ืองมือ  คือ  การเรียกใช้เคร่ืองมือตา่งๆ ในกลุม่   ซึง่มีกลุม่เคร่ืองมือยอ่ยอีก
สงัเกตจากสญัลกัษณ์รูปสามเหล่ียมสีด ามมุด้านลา่ง             ของเคร่ืองมือแตล่ะตวัจะสามารถคลิกเมาส์ค้างไว้เพ่ือ
เลือกเคร่ืองมือย่อยตา่งๆ ในกลุม่ได้   

 
 

 การเรียกใช้เคร่ืองมือด้วยวิธีการกดปุ่ ม Shortcut  บนแป้นพิมพ์เป็นอีกวิธีการหนึง่ท่ีนิยมใช้  โดยผู้ใช้ท่ีมี
ความช านาญนิยมใช้วิธีดงักลา่วเน่ืองจากสามารถใช้ค าสัง่ได้รวดเร็วไมยุ่ง่ยากลดขัน้ตอนการเรียกใช้ค าสัง่ท่ียุง่ยาก
เป็นการกดปุ่ มง่ายๆ บนแป้นพิมพ์ร่วมกบัปุ่ ม Shift การเรียกใช้ค าสัง่ใดๆ เรียกใช้จากตวัอกัษรท่ีแสดงอยูด้่านหลงัช่ือ
ของเคร่ืองมือแตล่ะตวั ขัน้ตอนดงันี ้

 

การเรียกใช้ปุ่ ม Shortcut  ท่ีแป้นพิมพ์  กดปุ่ ม    Shift   ค้างไว้ แล้วตามด้วยตวัอกัษรท่ีเป็นปุ่ ม 
Shortcut ของเคร่ืองมือในกลุ่มท่ีต้องการ เชน่ กดปุ่ ม  Shift   ค้างไว้แล้วกดตวัอกัษร   M    ท่ีแป้นพิมพ์ 
หมายถึง    การเรียกใช้เคร่ืองมือ Rectangular  Marquee Tool     ถ้ากดซ า้อีกครัง้จะเรียกใช้เคร่ืองมือ Elliptical 
Marquee Tool 

2.5.3  กลุ่มเคร่ืองมือของโปรแกรม  Adobe Photoshop  คือ   เคร่ืองมือตา่งๆ  ประกอบด้วยเคร่ืองมือท่ี
ใช้ในการท างานหลากหลาย  ซึง่ได้มีการจดักลุม่ของเคร่ืองมือท่ีมีลกัษณะการท างานคล้ายกนัอยูใ่นกลุม่เดียวกนั 
แบง่กลุม่ยอ่ยได้  8  กลุม่ ดงันี ้
            2.5.3.1  กลุม่เคร่ืองมือส าหรับการเลือกเพ่ือเคล่ือนย้ายวตัถหุรือภาพต่างๆ  และสร้างขอบเขตพืน้ท่ี
เพ่ือลบบางสว่นออกจากภาพ  

51 
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         2.5.3.2  กลุม่เคร่ืองมือส าหรับการตดัภาพเพ่ือเลือกเฉพาะสว่น และบนัทกึไฟล์ 
ภาพเป็นภาพเล็กๆ ขนาดความจขุองไฟล์น้อย เพ่ือใช้งานบนเว็บไซต์ ดงัตาราง 

 

 2.5.3.3  กลุม่เคร่ืองมือส าหรับวดัคา่ เชน่ เก็บคา่สีเพ่ือใช้เปรียบเทียบ การวดัระยะ 
การตรวจนบัภาพ ดงัตาราง 

           2.5.3.4  กลุม่เคร่ืองมือส าหรับการระบายสีตา่งๆ  โดยมีแบง่กลุม่ย่อยตามลกัษณะของ 
การใช้งานด้านตา่งๆ    เชน่   การระบายสี   วาดเส้น แปลงภาพเป็นภาพระบายสีน า้ หรือการลงสีแบบไลโ่ทนสี ดงั
ตาราง 

           2.5.3.5  กลุม่เคร่ืองมือส าหรับการปรับแตง่ภาพ   โดยแบง่เคร่ืองมือออกเป็นกลุม่ยอ่ยๆ ได้แก่ กลุม่
การแก้ไขพืน้ผิว  กลุม่ส าหรับการตดัฉากหลงั  กลุม่ส าหรับปรับความคมชดัภาพ และกลุม่ส าหรับการปรับแตง่สี
เฉพาะจดุ  

           2.5.3.6  กลุม่เคร่ืองมือส าหรับสร้างเส้นรูปทรงแบบ Vector  สามารถบิดเส้น หรือดดั 
รูปทรงได้โดยไมส่ญูเสียรายละเอียด  เชน่ การวาดภาพในกลุม่เคร่ืองมือ Pen Tool การสร้างตวัอกัษร หรือการวาด
รูปทรงในกลุม่ Shape  

                 2.5.3.7    กลุม่เคร่ืองมือส าหรับจดัการกบัมมุของภาพ เชน่ การเล่ือนดภูาพแตล่ะสว่น 
 การหมนุภาพไปในทิศทางตา่งๆ และการมองภาพ  
 
2.6    การสร้างไฟล์ภาพใหม่และบันทกึไฟล์  
 การสร้างไฟล์ภาพใหมน่ัน้จะต้องก าหนดขนาดของภาพก่อน  เพ่ือระบขุนาดของไฟล์ภาพใช้งานจริงภาพนัน้
ท่ีท าการบนัทึกไฟล์จะมีคณุภาพของภาพแตกตา่งกนัตามประเภทของไฟล์ท่ีบนัทกึ   

 2.6.1  การสร้างไฟล์ภาพใหม่    การสร้างไฟล์ภาพใหมน่ัน้จะต้องก าหนดขนาดของภาพก่อน  เพ่ือระบุ
ขนาดของไฟล์ภาพใช้งานจริง  เม่ือมีการพิมพ์ออกทางเคร่ืองพิมพ์แล้วได้ขนาดรูปภาพตาม   ท่ีระบใุนการสร้างไฟล์
ภาพใหม ่ โดยการคลิกท่ีเมน ู  File    New  หรือ   Ctrl   +    N    จะปรากฏหน้าตา่งท่ีใช้สร้างไฟล์ภาพใหม ่ซึง่มี
สว่นประกอบ  

 

โดยสามารถเลือกรูปแบบ หรือก าหนดคา่ตา่งๆ เชน่ ความกว้าง ความสงูและโหมด 
การพิมพ์ของภาพแตล่ะรูปแบบมีความหมาย ดงันี ้
     Name  ตัง้ช่ือไฟล์ภาพใหม่ 

Preset   ก าหนดขนาดหน้าตา่งการท างาน 
Width  ก าหนดความกว้าง  30   Pixels 

   Pixels   พิกเซล 
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   Inches        นิว้ 
   Cm        เซนตเิมตร 
   Mm  มิลลิเมตร 
   Point   จดุ 

          Picas   ไพคะ 
   Columns  สดมภ์ 
Height ก าหนดความสงู  24   Pixels 
Resolution   ก าหนดความละเอียดของภาพเป็น 72  Pixels 
Color Mode  ก าหนดโหมดสีภาพเป็น CMYK Color 
   Bitmap   แบบจดุสี 
   Gray scale  แบบขาวด า 
   RGB Color  แบบ Additive 
   CMYK Color  แบบใช้กบัสิ่งพิมพ์ 
   Lab Color แบบไมค่ านงึถึงอปุกรณ์ท่ีน ามาใช้ 
Background Contents ก าหนดสีพืน้หน้าตา่งเป็นสีขาว 
   White  พืน้หลงัสีขวา 
   Background Color พืน้หลงัเป็นสีท่ีตัง้ไว้     
 Transparent  พืน้หลงัโปร่งแสง 
 
ตัวอย่าง การก าหนดสีพืน้ไฟล์ภาพใหม่ 
 
 
 
 

 

White  Background Color   Transparent 
2.6.2 การบันทกึ File   คือ  การบนัทกึ File “ไฟล์”  ภาพนัน้ท่ีท าการบนัทกึไฟล์จะมีคณุภาพของภาพ

แตกตา่งกนัตามประเภทของไฟล์ท่ีบนัทกึ  โดยการเลือกประเภทของไฟล์ภาพนัน้ขึน้อยู่กบัความเหมาะสมกบังานท่ี
จะน ารูปภาพมาประยกุต์กบัโปรแกรมตา่งๆ ในภายหลงั  ดงันี ้

2.6.2.1 ไฟล์นามสกลุ   .PSD  (Photoshop)    ไฟล์ท่ีเก็บขัน้ตอนการท างานไว้โดยดจูาก  Layer 
การท างาน ซึง่สามารถน าไฟล์ไปปรับปรุงแก้ไขใหมไ่ด้ทนัที 

2.6.2.2 ไฟล์นามสกลุ   .TIFF     (Tagged Image File Format)   คือ ไฟล์เก็บขัน้ตอนการท างานไว้ 
ข้อดีของไฟล์นามสกลุนี ้คือ ภาพมีความละเอียด เหมาะกบังานด้านนิตยสาร 
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2.6.2.3 ไฟล์นามสกลุ   .JPG    และ  .JPEG    (Joint  Photoshop  Experts Group) คือ ไฟล์มี
ขนาดเล็กสามารถบีบอดัข้อมลูได้มากเหมาะกบังานด้านเว็บเพจ 

2.6.2.4 ไฟล์นามสกลุ   .GIF   (Graphics Interchange Format)    คือ ไฟล์ภาพขนาดเล็ก
เหมือนกบัไฟล์นามสกลุ  .JPG  และ .JPEG  แตเ่หมาะกบังานด้านภาพลายเส้นมากกวา่  

2.6.3  การบันทกึไฟล์ภาพด้วยค าส่ัง  Save   คือ  การบนัทกึไฟล์ก่อนการท างานอ่ืนๆ ควรบนัทึกไฟล์
ภาพให้เรียบร้อยก่อนการปิดหรือเปิดไฟล์ภาพอ่ืนการบนัทกึไฟล์ภาพ ขัน้ตอนดงันี  ้

1. เลือกเมน ูFile โดยคลิกท่ีเมน ูFile  Save  จะปรากฏหน้าตา่งการบนัทกึ 
ไฟล์ดงัภาพตอ่ไปนี ้

2. เลือกโฟลเดอร์บนัทกึไฟล์ และพิมพ์ช่ือไฟล์ 
3.  คลิกปุ่ ม  Save 

2.6.4   การบันทกึไฟล์ภาพด้วยค าส่ัง  Save   As  คือ  บนัทกึไฟล์ภาพกรณีท่ีต้องการเปล่ียนช่ือการ
ท างานคล้ายกบัค าสัง่  Save แตแ่ตกตา่งท่ี  Save   As จะใช้เม่ือต้องการเก็บไฟล์ภาพท่ีต าแหนง่ใหมห่รือเม่ือ
ต้องการเปล่ียนช่ือไฟล์ภาพใหม ่ขัน้ตอนดงันี ้

 

เม่ือน าเมาส์คลิกปุ่ ม  Save  (บนัทกึไฟล์นามสกลุ .JPEG)  จะปรากฏหน้าตา่ง  
ปรับเปล่ียนคณุภาพของไฟล์ภาพ  โดยการก าหนดคา่ Image Options) ดงันี ้

Quality คือ คณุภาพของไฟล์ประกอบด้วย 

     Low   ไฟล์คณุภาพต ่า 
  Medium  คณุภาพปานกลาง 
     High   ไฟล์คณุภาพดี 
  Maximum ไฟล์คณุภาพดีสงูสดุ 
     Small File/Large File การปรับขนาดไฟล์ภาพ โดยถ้าลากแถบเล่ือนไปด้านซ้ายไฟล์ภาพมีขนาด
เล็ก แตถ้่าเล่ือนไปด้านขวาไฟล์ภาพจะมีขนาดใหญ่ 

Format Options คือ คณุสมบตัไิฟล์รูปภาพ ประกอบด้วย 
  Baseline (“Standard”)   ก าหนดเป็นไฟล์แบบมาตรฐานสามารถรองรับบราวเซอร์ได้หลายบริษัท 
  Baseline Optimized ก าหนดเป็นไฟล์แบบลดคณุภาพของสีลง แตใ่ช้ได้กบับางบราวเซอร์ 

Progressive   ก าหนดไฟล์แบบแสดงภาพขึน้มาทีละนิดขณะโหลด 
ไฟล์ ใช้ได้กบับางบราวเซอร์ 

Size  คือ ขนาดของไฟล์รูปภาพซึง่เร่ิมท่ี 14.4 Kbps ถึง 2 Mbps 
1. น าเมาส์คลิกปุ่ ม OK 

2.6.5  การบันทกึไฟล์ภาพ Adobe Photoshop  (.PSD) การแก้ไขไฟล์ภาพ โดยการสร้างภาพกราฟิก 
เชน่ การตดัตอ่ภาพ การเพิ่มขนาด  หรือเปล่ียนแปลงลกัษณะไฟล์ท่ีมีผลกบัโครงสร้างเดมิ 
ของภาพ เม่ือมีการเลือกค าสัง่  File  Save   แสดง Dialog box ตรงเมน ู Save  As  ขึน้   โดยเลือกรูปแบบของ

2 
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ไฟล์ภาพเป็น Adobe Photoshop   (*.PSD, * .PDD)  เป็นคา่พืน้ฐาน  
 

คณุสมบตัขิองไฟล์ดงักลา่วคือ เก็บรายละเอียดการท างานตา่งๆ เชน่ Layer รูปแบบอกัษร และรูปแบบเส้น
พาธไว้ได้อยา่งครบถ้วนชว่ยให้การน าไฟล์ภาพกลบัมาแก้ไขท าได้ง่าย ในขณะท่ีไฟล์ประเภทอ่ืนจะเก็บข้อมลูเหล่านี ้
ไมไ่ด้ หรือได้เพียงบางสว่น 

2.6.6   การเปิดไฟล์ภาพ  คือ การเปิดไฟล์ภาพสามารถท าได้หลายวิธีขึน้อยูก่บัความต้องการของผู้ใช้จะ
เลือกใช้วิธีใด เชน่ วิธีการเปิดไฟล์ภาพจากเมน ูFile  ดงันี ้
  2.6.6.1   การเปิดไฟล์จากเมนไูฟล์  ขัน้ตอนดงันี ้

1.  คลิกเมน ู  File  Open   หรือ กดคีย์ลดั   Ctrl     +    O       จะปรากฏ 
หน้าตา่งๆ Open  

2.  ชอ่ง Look in เลือก Drive และโฟลเดอร์ท่ีเก็บไฟล์ 
3.  ดตูวัอยา่งภาพและคลิกเลือกช่ือไฟล์จากรายการ 
4.  คลิกปุ่ ม Open 

2.6.6.2  การเปิดไฟล์ภาพ Adobe Photoshop  (PSD)   คือ    การเปิดไฟล์โปรแกรม วิธีเรียกใช้
เหมือนการเปิดไฟล์ภาพทัว่ไป แตไ่มส่ามารถมองเห็นตวัอยา่งไฟล์ภาพทัง้หมดในกรอบรายการไฟล์ แตต้่องคลิกเลือก
ไฟล์ก่อนแล้วดตูวัอยา่งท่ีด้านลา่งแทน (สามารถคลิกเลือกไฟล์ครัง้ละ 1 ภาพ) แตเ่ม่ือเปิดไฟล์ภาพขึน้มาแล้วบนพา
เลต  Layer นัน้จะแสดง  Layer ทัง้หมด และสามารถแก้ไขตอ่ได้ โดยแสดงภาพใน  Layer เป็น 

 
2.6.6.3  การเปิดไฟล์ภาพอยา่งรวดเร็วด้วยค าสัง่ Open Recent  เป็นค าสัง่การเปิดไฟล์ภาพอยา่ง

รวดเร็ว  ซึง่เก็บช่ือไฟล์ภาพท่ีเคยเปิดใช้งานแล้วก่อนหน้านัน้  10   ไฟล์ โดยคลิกท่ีเมนู  File    Open Recent  
ปรากฏช่ือไฟล์ตา่งๆ แล้วคลิกเลือกไฟล์ท่ีต้องการ  
 

2.6.7  การปิดไฟล์ภาพ  คือ การปิดไฟล์ภาพการท างานในโปรแกรมจาก Adobe Photoshop เสร็จสิน้แล้ว
สามารถเลือกปิดไฟล์ภาพท่ีท างานอยูไ่ด้หลากหลายวิธี เชน่ คลิกเคร่ืองหมาย   หรือคลิกจากเมนคู าสัง่ไฟล์  ดงันี ้

  2.6.7.1  น าเมาส์คลิกเคร่ืองหมาย  ในหน้าตา่งไฟล์ 
2.6.7.2  เรียกใช้ค าสัง่จากเมนไูฟล์  คือ  การปิดไฟล์ภาพท่ีเปิดใช้งานใน 

ปัจจบุนัวิธีการ  
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5.  การวัดผลและประเมินผล 
วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
-การทดสอบ -แบบทดสอบ -ผา่นเกณฑ์ 60% 
-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
   
 

6. บันทกึหลังการสอน  หนว่ยท่ี..............  ภาคเรียนท่ี..............  ปีการศกึษา.............. 
1) ผลการสอน 

      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................      
........................................................................................................................................................................... 

2) ปัญหา/อุปสรรค 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

3) ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
      
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................                                                                     
 
                                                                             ลงช่ือ  
                                                                                    ( ……………………….  ) 

                                                                                          ต าแหนง่  …………………………. 
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7.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
                                                                                    ลงช่ือ  
                                                                                                   (……………………………………………) 
                                                                                       ต าแหนง่    รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       
 


