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งานพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอน   ฝ่ายวชิาการ                                                                                                วทิยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 4 

ช่ือวิชา  โปรแกรมกราฟิก  สอนสัปดาห์ที่ 6-7 
ช่ือหน่วย  การสร้างขอบเขตพืน้ท่ี (Selection) และการจดัการไฟล์ 
 

สอนครัง้ท่ี 6-7 

ช่ือเร่ือง  การสร้างขอบเขตพืน้ท่ี (Selection) และการจดัการไฟล์ 
 

จ านวนช่ัวโมง 8 

1.  สาระส าคัญ 

             การสร้างภาพถ่ายให้มีความแปลกตาสามารถท าได้หลายวิธี เชน่ การแตง่เพิ่มหรือตดัสว่นท่ีไมต้่องการ
ออกจากภาพ  โดยการสร้างขอบเขตพืน้ท่ีก่อนแล้วตกแตง่แก้ไขภาพเพ่ือให้ง่ายสะดวกและไมมี่ผลเสียตอ่ภาพอ่ืนๆ  
ภายนอกขอบเขตพืน้ท่ี  การตดัตอ่ภาพ  การเคล่ือนย้ายภาพ เพ่ือน าภาพมารวมกนัเป็นภาพเดียวกนั ซึง่ภาพท่ีน ามาวาง
รวมกนัลกัษณะสีมีความแตกตา่งกนัแตต้่องการให้สีแตล่ะภาพมีการผสมกลมกลืนกนั โดยใช้ค าสัง่แก้ไขชว่งสีไม่
ตอ่เน่ืองของภาพแก้ไขภาพให้มีลกัษณะสีเหมือนภาพเดียวกนั 
 
2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
สร้างขอบเขตพืน้ท่ีและการจดัการไฟล์ด้วยโปรแกรมกราฟิก 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สร้างขอบเขตพืน้ท่ี (Selection)ได้ 
2. ตดัภาพได้ 
3. คดัลอกภาพได้ 
4. ปรับรูปทรงภาพด้วยค าสัง่ Transform ได้ 
5. สร้างขอบเขตพืน้ท่ีด้วย Layer Mask ได้ 
6. แก้ไขชว่งสีไมต่อ่เน่ืองของภาพได้ 
7. มีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย 
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4.   สาระการเรียนรู้ 
 
 

การจดัการไฟล์ภาพให้มีความหลากหลาย โดยอาศยัการตดัภาพ การคดัลอกภาพเพิ่มบางสว่นหรือลดบางสว่นของภาพ   
หน้าตา่งโปรแกรมแบง่เคร่ืองมือเป็นหมวดหมูท่ าให้สะดวกตอ่การใช้งานการแบง่พืน้ท่ีการท างานให้สะดวกขึน้ และน า
วิธีการสร้างขอบเขตพืน้การจดัการไฟล์ภาพให้สวยงาม 

 

  4.1  การสร้างขอบเขตพืน้ที่ (Selection) 

 

 การสร้าง Selection “ขอบเขตพืน้ท่ี” สามารถท าได้หลากหลายวิธี เช่น การใช้เคร่ืองมือพืน้ฐานตา่งๆ เพ่ือ
ก าหนดขอบเขตพืน้ท่ี เชน่ กลุม่เคร่ืองมือ Marquee Too เป็นกลุม่เคร่ืองมือท่ีท างานแตกตา่งกนัขึน้อยู่กบัลกัษณะของ
ภาพท่ีต้องการปรับเปล่ียน การแก้ไขขอบเขตพืน้ท่ีท่ีเลือกของภาพ  ท่ีต้องการลบและกลุม่เคร่ืองมือ Lasso Too   คือ 
กลุม่เคร่ืองมือเลือกขอบเขตพืน้ท่ีและการก าหนดคา่ออปชนับาร์มีความเหมือนกบักลุ่มเคร่ืองมือพืน้ฐาน  
 4.1.1  การสร้างขอบเขตพืน้ท่ีด้วยเคร่ืองมือกลุ่ม Marquee Too  คือ การสร้างภาพขอบเขตพืน้ท่ีด้วย
เคร่ืองมือพืน้ฐาน โดยการคลิกเคร่ืองมือพืน้ฐานแล้วเลือกรูปแบบ  เชน่  เลือกวงกลม เหล่ียม เส้นแนวนอนและเส้นแนว
ตัง้ รูปแบบการเรียกใช้งานเหมือนกนั ดงันี ้
   4.1.1.1  การใช้เคร่ืองมือ          Rectangular Marquee Tool  คือ การสร้างขอบเขตพืน้ท่ีรูปแบบ
ส่ีเหล่ียมลกัษณะการใช้งานดงันี ้

1. คลิกเลือกเคร่ืองมือ    
2. ก าหนดคา่ Option Bar เพ่ือเลือกขอบเขตพืน้ท่ี  

  4.1.1.2  การเลือกพืน้ท่ี การเพิ่ม ลด  และรวมขอบเขตพืน้ท่ี  คือ การก าหนดคา่ใน 
ออปชนับาร์ก่อนการสร้างขอบเขตพืน้ท่ีเพ่ือสร้างขอบเขตพืน้ท่ีในลกัษณะรูปแบบตา่งๆ ดงันี  ้
      New    การเลือกขอบเขตพืน้ท่ีใหม่  
       Add to ขอบเขตพืน้ท่ีการรวมพืน้ท่ีซ้อนกนัหลายชิน้ให้เป็นชิน้เดียวกนั 
      Subtract from ขอบเขตพืน้ท่ีตดัส่วนท่ีซ้อนทบักนัออก 
      Intersect with ขอบเขตพืน้ท่ีตดัรูปทรงและเก็บเฉพาะสว่นท่ีซ้อนทบักนัไว้ 

การเลือกขอบเขตพืน้ท่ีในลกัษณะตา่งๆ นัน้ขึน้อยูก่บัความต้องการของผู้ใช้ก าหนดคา่ เพ่ือให้ได้ภาพลกัษณ์
ใหม่ๆ  เกิดขึน้มา โดยการก าหนดคา่ออปชนัการเลือกขอบเขตพืน้ ตวัอยา่ง 

4.1.1.3  การท าภาพขอบฟุ้ งดวัยค าสัง่ Feather   คือ   การท าภาพให้เกิดความฟุ้ งเพ่ือเพิ่มความ
นุม่นวลตัง้แต ่ 1  ขึน้ไปท่ีช่อง Feather  ซึง่ถ้าตวัเลขมากเกิดความฟุ้ งเบลอมาก โดยต้องใสค่า่ตวัเลขความฟุ้ งก่อนแล้ว
เลือกขอบเขตพืน้ท่ี  คือ   คลิกเลือกเคร่ืองมือ           และก าหนดคา่  

 

การเลือกขอบเขตพืน้ท่ีมีรูปแบบการเลือก  3  รูปแบบ ดงันี ้
  Normal การเลือกพืน้ท่ีแบบทัว่ไป 

Constrained   Aspect   Ration ก าหนดอตัราความกว้างและความสงู 
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  Fixed Size การก าหนดขนาดการเลือกไว้แนน่อน 
 หรือขัน้ตอนการปฏิบตักิารสร้างภาพขอบฟุ้ งจากเมน ูขัน้ตอนดงันี  ้

1.  คลิกเลือกขอบเขตพืน้ท่ีของภาพก่อน 
2.  คลิกเมน ู Select   Modify  Featherก าหนดคา่ความฟุ้ ง  20 pixels 
3.  คลิกเมน ูSelect  Inverse 
4.  ลบเส้นขอบเขตพืน้ท่ีท่ีเลือก  โดยกดปุ่ ม   Ctrl  +  X   หรือ คลิกเมนคู าสัง่ 

Edit  Cut 
4.1.2   การสร้างขอบเขตพืน้ท่ีด้วยกลุ่มเคร่ืองมือ  Lasso Tool   คือ  กลุม่เคร่ืองมือท่ีท างานแตกตา่งกนั

ขึน้อยู่กบัลกัษณะของภาพท่ีต้องการแก้ไขรูปแบบการสร้างขอบเขตพืน้ท่ีเลือกภาพนัน้โดยการก าหนดคา่ออปชนับาร์
เหมือนกบักลุม่เคร่ืองมือพืน้ฐาน วิธีการเรียกใช้เคร่ืองมือดงักลา่ว  

 

  4.1.2.1  การใช้เคร่ืองมือ              Lasso Tool    คือ  การสร้างขอบเขตพืน้ท่ี  โดยใช้เคร่ืองมือ Lasso 
Tool    เพ่ือเลือกขอบเขตพืน้ท่ีภาพแบบอิสระ   คลิกท่ีเคร่ืองมือ          คลิกเมาส์ค้างไว้แล้วลากไปต าแหนง่ตา่งๆ ท่ี
ต้องการเม่ือถึงจดุสิน้สดุปลอ่ยเมาส์  
 
 
 
 

  4.1.2.2 การใช้เคร่ืองมือ         Polygonal  Lasso Tool   คือ การเลือกขอบเขตพืน้ท่ี และหยดุการ
เลือกภาพได้เป็นจดุๆ โดยคลิกเมาส์ซ้าย ณ จดุท่ีต้องการเปล่ียนทิศทางการเคล่ือนท่ีแล้วดบัเบลิคลิกเมาส์ ณ จดุเร่ิมต้น
เพ่ือสิน้สดุการเลือก  

 

4.1.2.3   การใช้เคร่ืองมือ            Magic Wand Tool   คือ การสร้างขอบเขตพืน้ท่ียึดตามสีท่ีใกล้เคียง
กนัของภาพ โดยการคลิก ณ จดุสีใดสีหนึง่แล้วลากเมาส์ไปตามสีนัน้ เคร่ืองมือยดึตามสีท่ีใกล้เคียงกบัสีแรกท่ีลากเมาส์
ผา่น โดยไมต้่องคลิกเมาส์แตถ้่ามีการลากเมาส์ผ่านต าแหนง่สีท่ีไมใ่กล้เคียงกบัสีแรก  แตต้่องการสว่นของสีนัน้ด้วยให้
คลิกเมาส์ เพ่ือเป็นการยอมรับสีใหม ่แล้วคลิก ณ จดุแรกท่ีมาบรรจบกนัอีกครัง้เพ่ือสิน้สดุการเลือก  

4.1.3 การสลับด้านขอบเขตพืน้ท่ี คือ การสร้างขอบเขตพืน้ท่ีท่ีเลือกแล้วสลบัด้านขอบเขตพืน้ท่ีเป็นภายนอก
ขอบเขตพืน้ท่ี  ส าหรับภาพบางประเภทท่ีจ าเป็นต้องสร้างขอบเขตพืน้ท่ีในส่วนท่ีไมต้่องการออกหรือเพ่ือตดัภาพ
ภายนอกออก เชน่ การเลือกภาพโดยการสร้างขอบเขตพืน้ท่ีเป็นวงกลมแล้วสลบัด้านขอบเขตพืน้ท่ีเพ่ือลบภาพภายนอก
ขอบเขตพืน้ท่ีออก ขัน้ตอนดงันี ้

1. เลือกขอบเขตพืน้ท่ี  
2. กดปุ่ ม   Shift  +   Ctrl   +  I    หรือคลิกเมน ู Select  Inverse 
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3. ถ้าต้องการลบกดปุ่ ม    Ctrl   +   X   หรือคลิกเมน ู Edit  Cut 
4.1.4  การสร้างขอบเขตพืน้ท่ีด้วยค าส่ัง Color Range คือ การสร้างขอบเขตพืน้ท่ีท่ีมีคา่สีเหมือนกนัหรือใกล้เคียง
กนัและสามารถเลือกซ า้ๆ ได้ เพ่ือเก็บรายละเอียดของภาพท่ีเลือกขัน้ตอนดงันี ้

1.  คลิกเลือกเมน ู Select  Color Range 
2.  จะปรากฏหน้าตา่ง Color Range  ซึง่มีสว่นประกอบ  
3.  คลิกเลือกต าแหนง่ภาพท่ีต้องการแล้วสงัเกตจดุสีบริเวณดงักลา่วจะเปล่ียนเป็นสีเทา 
4.  แล้วคลิกปุ่ ม OK  ปรากฏภาพท่ีเลือกมีขอบเขตพืน้ท่ีรอบๆ  พืน้ท่ีท่ีเลือก  

4.1.5  ปรับแต่งลักษณะของขอบเขตพืน้ท่ี ด้วยค าส่ัง Modify   คือ  การปรับแตง่ขอบเขตพืน้ท่ี และสามารถ
ปรับแตง่รูปแบบการเลือก  โดยการเรียกใช้ค าสัง่กลุม่เมนคู าสัง่ Modify  เรียกใช้จากเมนคู าสัง่  Selection  Modify 

 แล้วเลือกรูปแบบปรับแตง่  
 

4.1.5.1 Border คือ การเพิ่มความหนาให้ขอบเขตพืน้ท่ี โดยก าหนดคา่ก่อนแล้ว 
ปรากฏขอบเขตพืน้ท่ีเป็นเส้นคู ่ 

 

4.1.5.2 Smooth  คือ การสร้างเส้นขอบเขตพืน้ท่ีให้ดนูุม่นวลหรือมีความ 
โค้งมน  
 

4.1.5.3 Contract   คือ การลดขนาดขอบเขตพืน้ท่ี  โดยลดขอบเขตพืน้ท่ี  
ทกุด้านเทา่ๆ กนั 
 
4.2  การตัดภาพ 

 

 การตดัภาพ คือ การประยกุต์ใช้เคร่ืองมือการสร้างขอบเขตพืน้ท่ีร่วมกบัค าสัง่ตดัภาพเพ่ือจะคลัลอกภาพไปยงั
ไฟล์อ่ืนๆ หรือย้ายต าแหนง่ภาพไปยงัสว่นตา่งๆ ในไฟล์เดิม ขัน้ตอนดงันี  ้

1. เปิดไฟล์ภาพท่ีต้องการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ            แล้วสร้างขอบเขตพืน้ท่ี  และคลิกเมน ู Edit     Cut  หรือคลิก 

เคร่ืองมือ             (Move Tool)   แล้วลากไปยงัต าแหนง่ท่ีต้องการวาง  
หรือการเคล่ือนย้ายภาพไปยงัไฟล์ภาพอ่ืนๆ  ขัน้ตอนดงันี ้

1. เปิดไฟล์ภาพท่ีต้องการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ           แล้วสร้างขอบเขตพืน้ท่ี  
3.  คลิกเคร่ืองมือ             (Move Tool)   แล้วลากไปยงัไฟล์ภาพใหมท่ี่ต้องการวาง  
4. โปรแกรมเปิดไฟล์ภาพอ่ืนขึน้มาเพื่อให้วางภาพในต าแหน่งท่ีต้องการวาง 
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4.3  การคัดลอกภาพ 

 

 การคดัลอกภาพ คือ การสร้างส าเนาของภาพขึน้มาหลายๆ ภาพ โดยภาพท่ีท าส าเนาอาจจะวางไว้ในไฟล์
เดียวกนัหรือจะสร้างเป็นไฟล์ใหม ่ ขัน้ตอนดงันี ้
 4.3.1  การคัดลอกภาพไว้ในไฟล์เดียวกัน 

1.  เปิดไฟล์ภาพท่ีต้องการ 
2.  คลิกเคร่ืองมือ             หรือจะสร้างขอบเขตพืน้ท่ีภาพในรูปแบบเคร่ืองมืออ่ืนๆ ตาม 

ต้องการ โดยกดปุ่ ม   Alt    ท่ีแป้นพิมพ์ค้างไว้ แล้วคลิกเคร่ืองมือ               ลากเมาส์ไปยงัต าแหนง่ท่ีต้องการแล้วปลอ่ย
เมาส์จะได้ส าเนาภาพ  

 
 4.3.2  การคัดลอกภาพไปยังไฟล์ใหม่ 

1. เปิดไฟล์ภาพท่ีต้องการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ          แล้วก าหนดคา่ Feather   เป็น  5 pixels  แล้วเลือกขอบเขตพืน้ท่ีตาม

ต้องการ แล้วคลิกท่ีเมน ู Edit  Copy  เพ่ือคดัลอก 
3. คลิกสร้างไฟล์ภาพขึน้ใหม ่โดยคลิกเมน ู File  New  จะปรากฏหน้าตา่งการก าหนดขนาด

ไฟล์ภาพใหม ่  โดยขนาดภาพท่ีปรากฏนัน้มีขนาดเท่ากบัภาพท่ีคดัลอกไว้ก่อนหน้านัน้ดงัภาพ 
  4.  คลิกปุ่ ม OK แล้วคลิกเมน ูEdit  Paste เพ่ือวางภาพท่ีคดัลอก ดงัภาพ 
4.4  การปรับรูปทรงภาพด้วยค าส่ัง Transform 

 

 การปรับรูปทรงภาพในรูปแบบลกัษณะตา่งๆ   เชน่   เลือกจากเมน ูคลิกเมน ู Edit Transform   ขัน้ตอน
ดงันี ้

1. เปิดไฟล์ภาพ 
2. คลิกเมน ู Select  All  หรือกดปุ่ ม  Ctrl   +   A   เพ่ือสร้างขอบเขตพืน้ท่ีภาพทัง้หมด 

แล้วคลิกท่ีเมน ู Edit   Transform    

Again เร่ิมท าใหมก่่อนหน้านี ้1 ครัง้ 
Scale การปรับรูปทรงภาพแบบแนวตัง้ แนวนอนหรือแนวทแยง 
Rotate การหมนุภาพ 
Skew การปรับรูปทรงภาพในลกัษณะบดิเอน 
Distort การปรับรูปทรงภาพในลกัษณะบดิเบือน 
Perspective  การปรับรูปทรงในลกัษณะแบบมีมิติคงรูปเหมือนจริง 

Rotate 180    การหมนุแบบ 180 องศา 

Rotate  90  CW  การหมนุ 90 องศาตามเข็มนาฬิกา 

Rotate 90  CCW  การหมนุ 90 องศาทวนเข็มนาฬิกา 
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Rotate 180   CCW  การหมนุ 180 องศาทวนเข็มนาฬิกา 
Flip Horizontal  การกลบัด้านภาพจากซ้ายไปขวาหรือขวาไปซ้าย 
Flip Vertical   การกลบัด้านภาพจากบนลงลา่งหรือจากล่างขึน้บน 

 

ตัวอย่าง การปรับรูปทรงภาพในเมนตูา่งๆ  ดงันี ้
Scale คือ การปรับรูปทรงภาพแบบแนวตัง้ แนวนอนหรือแนวทแยง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การปรับภาพแบบ Rotate  คือ การปรับรูปทรงภาพแบบแนวตัง้ แนวนอนหรือ 
แนว 

 
 

Skew คือ การปรับรูปทรงภาพในลกัษณะบิดเอน  

 

การปรับภาพแบบ Distort  คือ การปรับรูปทรงภาพในลกัษณะบิดเบือน  

การปรับภาพแบบ Perspective  คือ การปรับรูปทรงลกัษณะแบบมีมิตคิงรูปเหมือนจริง 
 โดยคลิกเมาส์ปรับด้านใดด้านหนึง่ แตอี่กด้านหนึง่ของภาพจะมีการปรับภาพในลกัษณะ 

   การปรับภาพแบบ Rotate 180   คือ  การหมนุภาพแบบ 180 องศา  

                 การปรับภาพแบบ Rotate  90   CW คือ การหมนุ  90  องศาตามเข็มนาฬิกา  

                 การปรับภาพแบบ Rotate 90   CCW คือ การหมนุแบบ 90 องศา โดยหมนุภาพทวนเข็ม  
                 การปรับภาพแบบ Flip Horizontal คือ การกลบัด้านภาพจากซ้ายไปขวาหรือจากขวาไปซ้าย  
                 การปรับภาพแบบ Flip Vertical  คือ การกลบัด้านภาพจากบนลงลา่งหรือลา่งขึน้บน  
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 4.5   สร้างขอบเขตพืน้ที่ด้วยค าสั่ ง Layer Mask  
 

 4.5.1 Layer Mask คือ การสร้างขอบเขตพืน้ท่ี ท่ีสามารถปรับแตง่ขอบเขตพืน้ท่ีใน Layer Mask มีลกัษณะ
เหมือนกบัการเจาะหรือตดั Layer ให้เป็นรู โดยการเจาะหรือตดัท าได้ด้วยการระบายสีด าใน Layer Mask เพ่ือซอ่นพืน้ท่ี
บริเวณนัน้และใช้สีขาวระบายลงไป เพ่ือก าหนดให้พืน้ท่ีบริเวณนัน้สามารถแสดงได้ตามปกติ  ขัน้ตอนดงันี ้

1. น าภาพวาง 2  ภาพบนพาเลต Layer 1 และ Layer  2 
2. คลิกเลือก Layer  2   แล้วคลิกปุ่ ม            Add layer mask  

3. คลิกเลือกเคร่ืองมือ            Brush Tool ก าหนดคา่ Option Bar ให้เหมาะสม 
4. ก าหนดสี  Foreground   เป็นสีด า    ระบายสีทบัสว่นท่ีต้องการซอ่นบนภาพ  Layer  Mask 

 (Layer 2)  สงัเกตว่าสว่นท่ีระบายด้วยสีด าจะหายไป ถ้าต้องการให้กลบัคืนมาให้ระบายด้วยสีขาว  
4.5.2   ซ่อนขอบเขตภาพด้วยค าส่ัง Clipping  Mask    คือ  การซ่อนพืน้ท่ีบางสว่น   Layer ภาพท่ีเลือกให้

มีขอบเขตเทา่กบัภาพใน Layer ท่ีอยู่ด้านลา่งจากการสร้าง Clipping Mask     โดยไม่เป็นต้องตดัภาพทิง้จริงๆ  
ขัน้ตอนดงันี ้

1. สร้างกรอบภาพท่ีต้องการไว้ด้านลา่งของภาพ 
2. สร้าง Layerใหมแ่ละน าภาพมาวางบนสดุ   
3. กดปุ่ ม   Alt  ค้างไว้แล้วคลิกเมาส์ระหวา่ง Layer  (Layer1 และ Shape 1)   เพ่ือสร้าง  

 Clipping Mask (เมาส์คลิกระหวา่งเส้นแบง่ Layer สงัเกตเมาส์จะเปล่ียนแปลงเป็นสญัลกัษณ์         
แล้วคลิกเมาส์ ) 

4.  เม่ือคลิกเมาส์ภาพของ Layer บนจะเทา่กบัภาพใน Layer ลา่งทนัที  
4.6   แก้ไขช่วงสีไม่ต่อเน่ืองของภาพ  

 

 กรณีท่ีมีการน าภาพถ่ายตา่งๆ มาเรียงตอ่กนัหลายๆ ภาพรวมกนัเป็นภาพเดียวกนั โดยใช้งานค าสัง่ Photo 
merge ภาพท่ีน ามาวางมีความสวา่ง  และมีสีท่ีแตกตา่งกนัมากจนการไลโ่ทนสีไมส่มบรูณ์ ผู้ใช้สามารถเปิดค าสัง่ Auto 
Blend Layer เพ่ือไลโ่ทนสีระหวา่งภาพทัง้หมดให้มีความกลมกลืนกนั ขัน้ตอนดงันี ้

1. ลกัษณะของภาพแบบ Panorama ท่ีเรียงตอ่กนัเรียบร้อยแล้ว   แตว่่าสีของแตล่ะภาพมีความ 
แตกตา่งกนัมาก   

 

2. กดปุ่ ม  Shift    แล้วคลิกเลือก Layer ภาพทัง้หมด 
3. คลิกเมน ู Edit  Auto Blend Layer ออปชนั Panorama จะถกูเลือกไว้ให้ 

โดยอตัโนมตัิ 
4. คลิก Seamless Tones and Colors   แล้วท่ีคลิกปุ่ ม   OK    
5. ลกัษณะของผลลพัธ์ท่ีการไลโ่ทนสีท าได้สมบรูณ์ขึน้  

 

 
 

3 2 

1 
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5.  การวัดผลและประเมินผล 
วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
-การทดสอบ -แบบทดสอบ -ผา่นเกณฑ์ 60% 
-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
   
 

6. บันทกึหลังการสอน  หนว่ยท่ี..............  ภาคเรียนท่ี..............  ปีการศกึษา.............. 
1) ผลการสอน 

      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................      
........................................................................................................................................................................... 

2) ปัญหา/อุปสรรค 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

3) ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
      
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................                                                                     
 
                                                                             ลงช่ือ  
                                                                                    ( ……………………….  ) 

                                                                                          ต าแหนง่  …………………………. 
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7.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
                                                                                    ลงช่ือ  
                                                                                                   (……………………………………………) 
                                                                                       ต าแหนง่    รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
 
 
 
 
 
       
 


