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งานพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอน   ฝ่ายวชิาการ                                                                                                วทิยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 6 

ช่ือวิชา  โปรแกรมกราฟิก  สอนสัปดาห์ที่ 10-12 

ช่ือหน่วย  การระบายสี และภาพกราฟิกส าหรับเว็บเพจ 
 

สอนครัง้ท่ี 10-12 

ช่ือเร่ือง  การระบายสี และภาพกราฟิกส าหรับเว็บเพจ 
 

จ านวนช่ัวโมง 12 

1.  สาระส าคัญ 
             การระบายสีให้ภาพสามารถน าเคร่ืองมือกลุม่ระบายสีภาพรูปแบบตา่งๆ น ามาประยกุต์ใช้กบัการ

ปรับแตง่ภาพถ่าย หรือระบายสีรูปแบบส าเร็จรูปท่ีโปรแกรมก าหนดให้ เชน่ การวาดโดยการเลือกรูปแบบหวัพูก่นั
ส าเร็จรูประบายสีเป็นภาพตา่งๆ เพ่ือให้ภาพดนู่าสนใจมีหลายมิตแิละน าความรู้ตา่งๆ ทัง้รูปแบบการสร้างตวัอกัษร การ
ระบายสีพืน้หลงัหรือการวาดเส้นลวดลายตา่งๆ น ามาประยกุต์ใช้  ในการออกแบบ Web Page แล้วเลือกบนัทกึไฟล์ให้
เหมาะสมกบังานเว็บไซต์  
2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
ออกแบบภาพกราฟิกตามหลกัองค์ประกอบศลิป์ 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ระบายสี  โดยการใช้กลุม่เคร่ืองมือระบายสีได้ 
2.  ลบรูปภาพโดยใช้เคร่ืองมือกลุม่การลบได้ 
3.  เตมิสีและ Pattern ให้ภาพด้วยค าสัง่ Fill ได้ 
4.  ออกแบบ Page Header ได้ 
5.  มีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย 
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4.   สาระการเรียนรู้ 
 

การเลือกใช้รูปแบบสีตา่งๆ นอกจากการปรับแตง่ความสวา่งภาพ และสีสนัแล้วสามารถ      ใช้งานเคร่ืองมือ
อ่ืนๆ  เชน่ เคร่ืองมือส าหรับระบายสี และการสร้างพืน้ผิวในลกัษณะตา่งๆ                ในโปรแกรมซึง่รูปแบบเหลา่นีมี้
ประโยชน์กบัการปรับแตง่ภาพ  และน าความรู้มาประยกุต์ใช้ส าหรับการออกแบบWeb Page ให้สวยงาม 

  
 

 6.1   เคร่ืองมือการระบายสี 

 

 เคร่ืองมือท่ีระบายสีมีอยูม่ากมาย  ซึง่แตล่ะแบบมีความสามารถในการใช้งานท่ีแตกตา่งกนัไปขึน้อยู่กบัภาพท่ี
สร้างขึน้   โดยการเลือกเคร่ืองมือให้เหมาะกบัภาพนัน้ๆ  เคร่ืองมือส าหรับการระบายสี 
แบง่ออกเป็น   3  กลุม่ ดงันี ้
 

6.1.1  กลุ่มเคร่ืองมือการไล่โทนสีและเทสี  คือ กลุม่เคร่ืองมือส าหรับการไลโ่ทนสีและเทสี พืน้ตา่งๆ ในภาพ 
ดงันี ้

 
 

 

6.1.1.1               Gradient Tool    คือ   การไลโ่ทนสีให้ภาพน าไปสร้าง 
พืน้หลงัให้ภาพตา่งๆ  หรือสร้าง Effects ในการออกแบบภาพ 
           6.1.1.2                Paint Bucket Tool  คือ  การเทสีลงไปในขอบเขตพืน้ท่ีท่ีก าหนดไว้  และรูปแบบการ
เทสีพืน้ผิวแบบ Pattern ส าเร็จรูปในโปรแกรม  

6.1.1.1   การเตมิสีแบบ             Paint Bucket คือ การเติมสีด้วยสี Foreground 
หรือสีแบบ Pattern  ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเคร่ืองมือ            
2. ปรับเปล่ียน Option Bar รายละเอียด  

6.1.1.2  การลงสีแบบไลโ่ทนสีด้วยเคร่ืองมือ            Gradient Tool     คือ การเตมิสีแบบไลโ่ทนสี
สามารถก าหนดสี และทิศทางของแถบสีอยา่งอิสระ รูปแบบวิธีการปรับแตง่ Option Bar  

 

กรณีท่ีชดุสีท่ีก าหนดให้ยงัไมเ่พียงพอ หรือไมเ่หมาะสมสามารถสร้างชดุสีใหมข่ึน้มาใหม่ 
โดยมีวิธีการสร้าง  

รูปแบบการคลิกเมาส์ไล่โทนสีมี   5  รูปแบบ โดยคลิกจดุเร่ิมต้นก่อนแล้วลากเมาส์ไปยงั 
ต าแหนง่ตา่งๆ เกิดรูปแบบลกัษณะการไลโ่ทนสีดงัภาพตวัอยา่งการลากเมาส์เพ่ือไลโ่ทนสี ซึง่ใน 
แตล่ะแบบต้องคลิกเลือกรูปการไลโ่ทนสีก่อนแล้วคลิกเมาส์ลากเพ่ือไลโ่ทนสี  

6.1.2   กลุ่มวาดภาพและระบายสี  คือ  การวาดและการระบายสีภาพด้วยการใช้เมาส์คลิกเพ่ือวาดรูปแบบ
ตา่งๆ  หรือเลือกรูปแบบหวัพู่กนัส าเร็จรูปตา่งๆ ท่ีโปรแกรมก าหนดให้ โดยการระบายสีแบง่เคร่ืองมือออกเป็น 4 ตวั มี
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ความสามารถในการใช้งานแตกตา่งกนัไป  
 

6.1.2.1            Brush Tool คือ เคร่ืองมือส าหรับการระบายสี โดยสามารถก าหนด 
รูปแบบของเส้นได้มากมาย มีความยืดหยุ่นในการใช้งานกบัภาพสงูสดุ 

6.1.2.2          Pencil Tool  คือ เคร่ืองมือระบายสีเป็นภาพตา่งๆ ผลของการใช้ 
เคร่ืองมือนีจ้ะได้เส้นท่ีเป็นเส้นแข็ง และหยาบซึง่เหมาะกบัภาพบางประเภทเทา่นัน้ 

6.1.2.3           Color Replacement Tool  คือ  การระบายสีทบัลงไปบนพืน้ผิว 
เพ่ือเปล่ียนสีของจดุท่ีน าเมาส์คลิกเลือก 

6.1.2.4          Mixer Brush Tool  คือ เคร่ืองระบายสี โดยสามารถเลือกก าหนด 
รูปแบบได้มากมาย  และได้เส้นท่ีมีสีออ่นหรือนุม่นวลกวา่ 
  กลุม่วาดภาพและระบายสีภาพนัน้   มีขัน้ตอนการใช้งานไมแ่ตกตา่งกนัมาก    จงึขอยกตวัอยา่งการใช้
งานเคร่ืองมือจ านวน  2  ตวัคือ เคร่ืองมือ Brush Tool และเคร่ืองมือ Pencil Tool  ดงันี ้

 6.1.2.1   เคร่ืองมือ         Brush Tool   คือ เคร่ืองมือท่ีโดดเดน่ท่ีสดุในกลุม่เน่ืองจาก 
มีความสามารถในการท างานและประยกุต์ใช้กบัการวาดภาพร่วมกบัการปรับแตง่ภาพระบายสี ดงันี ้

1.  เลือกเคร่ืองมือ            
2.  ปรับแตง่เคร่ืองมือท่ี Option Bar    
3. Option การปรับความเข้ม          Brush Tool มีวิธีการปรับรูปแบบความเข้มการระบายสี เชน่ 

 Opacity คือ การก าหนดความเข้มสงูสดุของเคร่ืองมือในการแดรกเมาส์ระบายสีหนึง่ครัง้ เม่ือปล่อยเมาส์แล้ว
ระบายสีซ า้ท่ีจดุเดมิอีกก็จะเข้มขึน้ 
 Flow คือ การก าหนดเปอร์เซ็นต์ของสีท่ีจะถกูระบายสีออกมาในการ Drag Mouse หนึง่ครัง้ โดยความเข้มจะ
ขึน้อยู่กบัคา่ Opacity ท่ีก าหนด เชน่ หากก าหนด Opacity   40 % และคา่ Flow 20%   หมายความวา่สีท่ีถกูระบายครัง้
แรกนัน้จะเป็น   20%   ถ้าต้องการให้สีมีความเข้มสงูสดุจะต้องระบายทบัจดุเดมิถึง  2 ครัง้ 
 Airbrush   ผู้ใช้สามารถคลิกเลือกปุ่ มนี ้เพ่ือก าหนดความเข้มของสีท่ีระบายลงไปจากการคลิกเมาส์ค้างไว้ท่ีจดุ
เดมิซึง่มีหลกัการเหมือนกบัการพน่สีด้วย Airbrush   

  3.  เลือกรูปแบบ          Brush Tool โดยก าหนดคา่ตามต้องการแล้วคลิกเมาส์ซ้าย 
ค้างไว้แล้วระบายสีบริเวณพืน้ท่ีการท างานเพ่ือวาดรูปตามต้องการ เคร่ืองมือ Pencil Tool           การระบายสีเป็นภาพ
ตา่งๆ  การใช้เคร่ืองมือนี ้
ได้เส้นท่ีเป็นเส้นแข็งและหยาบซึง่เหมาะกบัภาพบางประเภทเทา่นัน้ ขัน้ตอนดงันี  ้

1. คลิกเลือกเคร่ืองมือ           
2. ก าหนดคา่ Option Bar  

3. เลือกรูปแบบและก าหนดคา่ตามต้องการแล้วคลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้ระบาย 
บริเวณพืน้ท่ีการท างานเพ่ือวาดภาพตามต้องการ ดงันี ้
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6.1.2 กลุ่มเคร่ืองมือการระบายสีพเิศษ  คือ  กลุม่เคร่ืองมือการระบายสีพิเศษสามารถ 

เลือกใช้งานได้  2  แบบ ท่ีแตกตา่งกนั ดงัภาพ 
 

 
 

 

6.1.3.1            History Brush Tool   คือ เคร่ืองมือเรียกคืนภาพก่อนหน้าการปรับแตง่ 
คืนมา    ซึง่มีลกัษณะเหมือนกบัการใช้ค าสัง่ Undo     แตส่ามารถเรียกใช้การท างานเฉพาะจดุได้ 
       6.1.3.2             Art History Brush Tool    คือ  เคร่ืองมือท่ีใช้ส าหรับการเปล่ียนแปลงภาพถ่ายธรรมดา
ให้มีรูปแบบเหมือนกบังานศิลปะ 

 

ขัน้ตอนการเรียกใช้เคร่ืองมือกลุม่ระบายสีพิเศษท่ีแตกตา่งกนั ดงันี  ้
6.1.3.1              เคร่ืองมือ History Brush Tool    คือ  การเรียกภาพท่ีตกแตง่ภาพหรือ 

ตดัภาพออกจากฉากหลงัแล้วพืน้ท่ีบางสว่นหายไปแล้วสามารถ เรียกคืนสว่นท่ีหายไปได้  ซึง่สามารถปรับแตง่คา่การ
ท างานบน Option Bar  

6.1.3.2   เคร่ืองมือ  Art History Brush Tool    คือ การเปล่ียนภาพถ่ายธรรมดา 
ให้มีรูปแบบเหมือนกบังานศิลปะ  เกิดจากการบดิจดุสีภาพให้หมุนวน  โดยการแดรกเมาส์ผา่นสว่นตา่งๆ  ของภาพท า
ให้ผลลพัธ์เหมือนกบังานศลิปะ ก าหนดคา่ตา่งๆ บน Option Bar ดงัภาพ 
 
 
 
 
 

การเปล่ียนภาพถ่ายธรรมดาให้มีรูปแบบเหมือนกบังานศิลปะ โดยการแดรกเมาส์ 
ผา่นสว่นตา่งๆ ของภาพ ขัน้ตอนดงันี ้

1. เปิดไฟล์ภาพ 
2. คลิกเคร่ืองมือ          แล้วแดรกเมาส์บริเวณภาพทัง้หมด 

 
 
 
 
 

ก าหนดรูปแบบเคร่ืองมือ 
ก าหนดความกวา้งท่ีจะเปล่ียนแปลง  

เลือกรูปแบบการหมนุหวัแปรง ก าหนดโหมดการผสาน
สี 

ก าหนดความโปร่งใส 

ก าหนดเปอร์เซ็นต์ความเปล่ียนแปลงของสีใกล้เคียง 
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2  กลุ่มเคร่ืองมือการลบ 

 

ภาพท่ีสร้างขึน้สามารถลบบางสว่น  โดยการก าหนดขอบเขตพืน้ท่ีการลบ  หรือลบแบบไม่ 
ก าหนดขอบเขตพืน้ท่ี แล้วกดปุ่ ม  Delete    ท่ีแป้นพิมพ์แตเ่คร่ืองมือในกลุม่ของการลบยงัมีรูปแบบการลบท่ีนา่สนใจท่ี
จะชว่ยให้การท างานสะดวก ดงัภาพ 
 
 
 
 
 

 
 

6.2.1             Eraser Tool  คือ  การลบภาพใน Layer ปกตภิาพท่ีแดรกเมาส์ผา่นจะหายไป 
6.2.2             Background Eraser Tool   คือ   เคร่ืองมือส าหรับลบภาพใน Layer พืน้หลงั ภาพท่ีใช้งาน

เคร่ืองมือนีแ้ล้ว  Laye r พืน้หลงัจะถกูลบไป และจะถกูเปล่ียนเป็น  Layer ปกตจิดุท่ีถกูลบทิง้เปล่ียน 
เป็นพืน้หลงัแบบโปร่งใส  (Transparent)  ทนัที  

6.2.3         Magic Eraser Tool   คือ เคร่ืองมือท่ีคลิกเมาส์เลือกชว่งสีท่ีต้องการลบภาพ  
แล้วกดปุ่ ม    Delete    เพ่ือลบทิง้โดยจะลบสีท่ีเหมือนกนัหรือใกล้เคียงกนัมากท่ีสดุ (แตมี่ข้อจ ากดั คือ ตวัเลือกนีจ้ะใช้
งานไมไ่ด้ถ้าหากภาพมีการย่อหรือขยายด้วยค าสัง่ Image Size ขณะท่ีปรับแตง่ภาพ      
 

6.2.1  การลบภาพด้วยเคร่ืองมือ   Eraser Tool   คือ  เคร่ืองมือลบภาพ และแก้ไข   ความผิดพลาด
จากการท างานก าหนดคา่ Option ตา่งๆ   

 

6.2.2  การลบภาพเคร่ืองมือ       Background Eraser Tool คือ เคร่ืองมือส าหรับคลิกเลือกสีท่ีต้องการ
ลบแล้วกดปุ่ ม                  Delete    

เพ่ือลบทิง้ การก าหนดคา่ Option  
 
 

6.2.3  การลบภาพด้วยเคร่ืองมือ       Magic Eraser Tool คือ เคร่ืองมือลบภาพท่ี 
ต้องคลิกเลือกสีท่ีต้องการลบแล้วกดปุ่ ม  Delete  เพ่ือลบทิง้  เคร่ืองมือนีจ้ะใช้งานไมไ่ด้   ถ้าหากรูปภาพดงักลา่วมีการ
ยอ่หรือขยายด้วยค าสัง่ Image  Size ขณะท่ีปรับแตง่การก าหนดคา่ Option  

 
 

6.3  การเตมิสีและ Pattern  ให้ภาพด้วยค าส่ัง  Fill   

 

การเตมิสีให้ภาพด้วยค าสัง่ Fill การเทสีลงในภาพก่อนการเทสีลงไปต้องเลือกขอบเขตพืน้ท่ีก่อนแล้วการเทสี  
ขัน้ตอนดงันี ้

1. ก าหนดสีด้านบน             (สีชมพ)ู  Foreground Color 
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2. สร้างขอบเขตพืน้ท่ีภาพให้ภาพ ณ จดุท่ีต้องการเตมิสี 
3. คลิกเมน ู Edit  Fill  หรือ     Shift    +    F5      ก าหนดคา่ตา่งๆ ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

  
 

ตัวอย่าง การเตมิสีบริเวณท่ีสร้างขอบเขตพืน้ท่ี  โดยก าหนดคา่ Opacity  100 %   ก าหนดสีด้านบน 
Foreground Color            (สีชมพ)ู 
 การก าหนดคา่การผสานและความโปร่งใสของภาพ ถ้าก าหนดคา่มากจะท าให้สีมีความเข้มสงู แตถ้่าก าหนดคา่
น้อยสีจะจางหรือโปร่งใสตามคา่ท่ีก าหนด เชน่  คา่ Opacity  =  50 %   ดงัภาพ  
 

 

ตัวอย่าง  การเตมิสีบริเวณท่ีสร้างขอบเขตพืน้ท่ี    โดยก าหนดคา่ Opacity  50 %  สี Foreground Color             
เหมือนกบัสีข้อท่ี 1 

 

6.4  การออกแบบ Web Page 

 

การสร้าง Web Pageให้มีความสวยงามต้องใช้โปรแกรมส าหรับการสร้างภาพกราฟิก เพ่ือให้ได้ Web Page ท่ี
สวยงาม เชน่ การออกแบบภาพ น าภาพถ่ายตกแตง่แก้ไขความบกพร่องสว่นตา่งๆ ของภาพ  และการใช้ Effects ตา่งๆ   
เชน่  สร้างตวัอกัษรให้เหมาะสมส าหรับ Web Page การเลือกภาพ การก าหนดขนาดภาพ ดงันี ้ 

6.4.1  การเลือกใช้สีส าหรับการออกแบบ Web Page คือ การออกแบบภาพส าหรับ Web Pageนัน้ต้อง
ควบคมุโทนสีของภาพให้เหมาะสมและการเลือกสีแตล่ะโทนสีจะให้อารมณ์ภาพท่ีแตกตา่งกนัออกไป ท่ีส าคญัควรใช้สีท่ี
ดสูบายตา ไมฉ่ดูฉานรุนแรงสีแตล่ะสีควรมีความหมาย และสีควรเหมาะสมกบัเนือ้หาท่ีแตกตา่งกนั เชน่ สีแดงให้
ความรู้สกึดเูร่าร้อน เซ็กซ่ี  และก้าวร้าว  สีเหลืองให้ความรู้สกึถึงความเป็นมิตร และความอบอุน่ สีน า้เงินและสีเขียวให้
ความรู้สกึสบายตา เป็นต้น 

6.4.2 ขนาดของภาพ คือ ภาพจะมีผลโดยตรงตอ่ผู้ เข้ามาใช้งานเว็บไซต์ถ้ามีภาพขนาดใหญ่ จะท าให้การ
โหลดภาพนานเกินไปท าให้ผู้ เข้าชมเว็บไซต์รอนานซึง่อาจปิดเว็บไซต์นัน้ทัง้ๆ ยงัไมไ่ด้เข้าชม ดงันัน้จงึจ าเป็นต้องตดัภาพ

เลือกสีหรือพืน้ผิวท่ี 
จะเทสีลงไปภาพ 

ก าหนดโหมดการ 
ผสานสีและความ
โปร่งใส 

เลือก Option เพ่ือ 
ป้องกนัการเทสีลง 
พืน้ท่ีสว่นท่ีไมมี่จดุ 
ของสี 

  
2 3 
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ออกเป็นภาพเล็กๆ เรียงล าดบัก่อนหลงั  แล้วน าไปใช้งานจริงในโปรแกรมส าหรับสร้าง Web Page  เชน่  โปรแกรม 
Adobe Dreamweaver    ตวัอยา่งการตดัภาพเป็นภาพเล็กๆ ชว่ยในการโหลดภาพเร็วขึน้  

6.4.3   ความละเอียดของภาพ  การก าหนดความละเอียดของภาพจะมีผลตอ่ขนาดของภาพ 
ถ้ามีความละเอียดของภาพมากจะท าให้การแสดงผลภาพบนเว็บไซต์ช้ากว่าภาพท่ีมีความละเอียดต ่าการก าหนดความ
ละเอียดให้ภาพสามารถท าได้ขณะบนัทกึภาพ คือ คลิกเมน ู File Save for web ดงันี ้

           6.4.3.1  การบนัทกึไฟล์   คือ   การบนัทึกไฟล์  เพ่ือปรับเปล่ียนความละเอียดของภาพ 
ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเมน ู File    Save for web  

2. ลกัษณะภาพท่ีได้ 
3. คลิกปุ่ ม Save เพ่ือบนัทึกภาพ 
4. เลือก Folder เก็บภาพ    และก าหนดการบนัทกึภาพเฉพาะภาพเทา่นัน้  

โดยเลือกรูปแบบ Image Only  จากช่อง Format และคลิกปุ่ ม Save  
 

        6.4.3.2  การเลือกประเภทไฟล์ภาพส าหรับ  Web Page   คือ  การเลือกไฟล์ภาพประเภท 
ตา่งๆ ท่ีสามารถใช้งานบน Web Page  เชน่  ส่วนขยาย   .GIF   .JPEG  และ . PNG   เน่ืองจากแสดงข้อมลูสีได้ดีและมี
ขนาดไฟล์ท่ีเล็ก โดยไฟล์แต่ละแบบเหมาะกบัภาพมีลกัษณะตา่งกนั ดงันี ้

1)  .GIF ย่อมาจาก Graphics Interchange Format    คือไฟล์ภาพท่ีจะลดทอนสี 
ได้สงูสดุ   256   สีเท่านัน้เหมาะกบัภาพท่ีมีรายละเอียดไมม่าก  เชน่ Logo ภาพการ์ตนูตา่งๆ  ท่ีไมเ่น้นลวดลายภาพ
แสดงภาพแบบพืน้หลงัทะล ุ และบนัทกึไฟล์ภาพแบบเคล่ือนไหว .JPG  และ . JPEG ยอ่มาจาก  Joint Photographic 
Export Group  คือ  ไฟล์ภาพท่ี 
แสดงสีได้สงูสดุถึง   16.7  ล้านสี เม่ือต้องการแสดงภาพเหมือนจริง เชน่ ภาพวิวทิวทศัน์ ภาพคน  

 

2)  .PNG  ยอ่มาจาก Portable Network Graphics ไฟล์ภาพท่ี รวมเอาคณุสมบตัขิอง   
ไฟล์แบบ .GIF  และ .JPEG เข้าด้วยกนัสามารถแสดงสีได้มากถึง 16.7 ล้านสี และบนัทกึไฟล์ภาพพืน้หลงัแบบพืน้หลงั
ทะลไุด้ 

 

6.4.4   ส่วนประกอบส าคัญของ Web Page   คือ การก าหนดรูปแบบของ Web Pageให้มีสว่นตา่งๆ แยก
ออกจากกนัอย่างชดัเจน เพื่อลดความซบัซ้อนในการเรียกใช้งาน  โดยโครงสร้างหลกัท่ีนิยมใช้มี  

 

6.4.5   การใช้เคร่ืองมือส าหรับการออกแบบ Web Page โดยขัน้ตอนการออกแบบ Web Pageมีเคร่ืองมือ
ท่ีเก่ียวข้อง  2  ตวั คือ        Slice Tool   และ           Select  Slice Tool  ซึง่เป็นขัน้ตอนส าคญัสดุท้ายหลงัจาก
ออกแบบกราฟิก  ดงันี ้      

6.4.5.1 การใช้เคร่ืองมือ       Slice Tool  คือ ตดัภาพเป็นภาพเล็ก ๆ ขัน้ตอนดงันี ้

1. เปิดภาพท่ีตอ้งการน าไปใชง้านบน Web Page 
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2. คลิกเลือกเคร่ืองมือ             แลว้แดรกเมาส์คลุมภาพใหไ้ดข้นาดท่ีตอ้งการตดัภาพ 
เป็นส่วนๆ จะปรากฏกรอบรอบๆ ภาพท่ีถูกตดั 

3. แดรกเมาส์บนภาพท่ีเหลือ โดยเส้นกรอบท่ีแดรกเมาส์ผา่นเกิดเป็นเส้นติดกนั 
พอดี (ถา้มีช่องวา่งเล็กๆ จะนบัเป็นไฟลล์ าดบัถดัมา) ดงัภาพ 
 

 
 
 

       6.4.5.2  การปรับแตง่  Slice ด้วยเคร่ืองมือ       Slice Select Tool  คือ  หลงัจากตดัภาพแล้วพบวา่เส้น 
Slice ท่ีสร้างไว้ยงัไมเ่รียบร้อย    หรือสร้าง Slice ภาพมากเกินไป สามารถใช้เคร่ืองมือในการย่อหรือขยายขอบเขตภาพ
ได้  ขัน้ตอนดงันี ้

        1.  คลิกเคร่ืองมือ          คลิกบนภาพท่ีต้องการแก้ไข จะปรากฏเส้น Sliceปรากฏขึน้มาให้แก้ไข (สีเส้น
เปล่ียนเป็นสีน า้ตาลสามารถคลิกปุ่ ม          ส่ีเหล่ียมเพื่อแก้ไข) 

        2.  คลิกเมาส์ท่ีจดุส่ีเหล่ียมแดรกเมาส์ปรับแตง่เส้นขอบเขตเส้นได้ 
        3.  ถ้าต้องการลบคลิกเมาส์บนเส้น Slice แล้วกดปุ่ ม  Delete  ท่ีแป้นพิมพ์เพ่ือลบ Slice ของภาพเส้น 

Slice จะหายไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ีถูกตดัมีล าดบัช่ือไฟลท์นัที แดรกเมาส์ลากใหไ้ดข้นาดเหมาะสม 
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6.4.6   การออกแบบปุ่มลิงค์  คือ การออกแบบปุ่ มลิงค์เพ่ือความสวยงามของ Web Page โดยการอาศยั

รูปแบบส าเร็จรูปท่ีก าหนดจากพาเลต  Style ขัน้ตอนดงันี ้

1. สร้างไฟลใ์หม่ แลว้เลือกเคร่ืองมือ              วาดรูปส่ีเหล่ียมมุมมน 
2. เปิดพาเลต Style แลว้เลือกชุดสไตล ์แบบ Web Style 

3. คลิกเลือกรูปแบบปุ่มท่ีตอ้งการ   ลกัษณะปุ่มท่ีได ้
4. พิมพข์อ้ความ “การออกแบบกราฟิก”  บนปุ่มแลว้บนัทึกไฟล์ 

ถา้ตอ้งการปุ่มสถานะแบบ Rollover ใหท้  าตามขอ้ 3-4  อีกคร้ัง แลว้บนัทึกไฟล ์
 

 
 
 
 

 
 

หรือเลือกลกัษณะปุ่ม ดงัน้ี 
  
 
  
 
 

 
 
 
 
6.4.7  การออกแบบ Page Header การออกแบบ Page Header สว่นแรกท่ีดงึดดูความสนใจตอ่ผู้ เข้าชม

เว็บไซต์ เน่ืองจากเป็นสว่นแรกท่ีบอกถึงความหมาย ช่ือหวัเว็บ และแสดงช่ือเจ้าของ Web Page ขัน้ตอนดงันี ้
     1.   สร้างไฟล์ใหมข่นาด  1,000 x 150  Pixels 
        2.  คลิกเคร่ืองมือ        Gradient Tool  แล้วก าหนดคา่ Option คลิกเลือก           แล้วคลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้
ลากเมาส์เพ่ือไลโ่ทนสี ฟ้า – น า้เงิน ดงัภาพ 
 

 
 

   

 

 

 
 2 

 

 

3 

4 

1 
 

 1 วาดรูปส่ีเหล่ียมมุมมน 

ลกัษณะปุ่มท่ีได ้เปิดพาเลต Style 

พิมพข์อ้ความ 
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  3.  คดัลอกภาพ Logo วางมมุด้านซ้ายของภาพ  
 
 
 
 

  4.  เพิ่ม Layer 2  แล้วดงึ  Layer 1 วางไว้ด้านบน  Layer 2 แล้วคลิกเลือก Layer เลือก Layer 2  สร้าง
ขอบเขตพืน้ท่ีให้มีขนาดความกว้างกวา่ภาพ Logo 

 
 

 
 
 
 
 

 6.  คลิกเมน ูSeclec Modify Feather (ก าหนดคา่ 15 Pixels) คลิกเคร่ืองมือ           Paint Tool  เทสี
ขาวลงในขอบเขตพืน้ท่ีแล้วยกเลิกขอบเขตพืน้ท่ีกดปุ่ ม   Ctrl  +  D    ดงัภาพ 

 
 
  
 

7.   พิมพช่ื์อ “วทิยาลยัพณิชยการบึงพระพิษณุโลก” ใส่เส้นขอบและเงา แลว้คดัลอกภาพ 1  ภาพวาง
ดา้นขวาของหวัเวบ็ ดงัภาพ 

 
 

ภาพท่ี  6.26  ขั้นตอนการออกแบบ  
6.3.7   การสร้างปุ่มเมนู  การสร้างปุ่ มเมนสู าหรับ Link  ตา่งๆ   เพ่ือความสวยงามแล้วน าไปตกแตง่ Web 

Page   เชน่   สร้างปุ่ มเมนหูน้าหลกัแล้วน าไปเช่ือมโยงไปยงั Link ตา่งๆ  ในโปรแกรม 
Adobe Dream weaver   หรือน าภาพดงักล่าวประยกุต์ใช้ในงานเอกสารตา่งๆในโปรแกรมอ่ืนๆ เชน่ Microsoft Word, 
Microsoft Power Point ฯลฯ ขัน้ตอนดงันี ้

1. สร้างไฟล์ภาพขนาด 15  x  1.5 cm (พืน้หลงัTransparent) 
2. คลิกเคร่ืองมือ Polygonal  Lasso Tool           วาดภาพ ดงัภาพ 
 
 
3. คลิกเมน ูSelect  ModifySmooth  ก าหนดคา่  6  pixels 
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4. คลิกเคร่ืองมือ           Gradient Tool เพ่ือไลโ่ทน 3 สี (1= R:191 G:4 B:39, 2= R:248 

G:113 B:227 และ 3= R:206 G:8 B:185 แล้วคลิกเมาส์ลากไลโ่ทนสีแล้วกด    Ctrl    +    D   ดงัภาพ 
 

 
 
 

 
 

 
5. พิมพ์ข้อความ “หน้าหลกั”  คลิก              Add Layer Styles     Blending 

Option ตกแตง่ข้อความให้สวยงาม ดงัภาพ 
 
 

 

 
 

6. บนัทกึไฟล์นามสกลุ .GIF  
 
 

 
 
5.  การวัดผลและประเมินผล 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
-การทดสอบ -แบบทดสอบ -ผา่นเกณฑ์ 60% 
-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
   
 

ทิศทางการไล่โทนสี (บนลงล่าง) 

พิมพข์อ้ความ “หนา้หลกั”   
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6. บันทกึหลังการสอน  หนว่ยท่ี..............  ภาคเรียนท่ี..............  ปีการศกึษา.............. 
1) ผลการสอน 

      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................      
........................................................................................................................................................................... 

2) ปัญหา/อุปสรรค 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

3) ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
      
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................                                                                     
 
                                                                             ลงช่ือ  
                                                                                    ( ……………………….  ) 

                                                                                          ต าแหนง่  …………………………. 
 
 
 
 
7.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
                                                                                    ลงช่ือ  
                                                                                                   (……………………………………………) 
                                                                                       ต าแหนง่    รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
 


