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งานพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอน   ฝ่ายวชิาการ                                                                                                วทิยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 8 

ช่ือวิชา  โปรแกรมกราฟิก  สอนสัปดาห์ที่ 15-16 
ช่ือหน่วย  การใช้โปรแกรมกราฟิกแบบเวคเตอร์ 
 

สอนครัง้ท่ี 15-16 

ช่ือเร่ือง  การใช้โปรแกรมกราฟิกแบบเวคเตอร์ 
 

จ านวนช่ัวโมง 8 

1.  สาระส าคัญ 
             การใช้โปรแกรมสร้างภาพกราฟิกแบบ Vector มีหลากหลายโปรแกรม Adobe Illustrator โปรแกรมมี

ลกัษณะการท างานและเคร่ืองมือตา่งๆ เหมือนกบัโปรแกรม Adobe Photoshop  แตกตา่งกนับ้างเล็กน้อย แตก่ารใช้
เคร่ืองมือหรือการพิมพ์อกัษรลกัษณะการใช้งานเหมือนกนั เชน่ เคร่ืองมือ Pen Tool  การไลโ่ทนสี  การเรียกใช้โปรแกรม 
สว่นประกอบหน้าตา่งโปรแกรม การใช้กล่องเคร่ืองมือตา่งๆ การก าหนดสีเส้นและสีพืน้ให้กบัภาพท่ีต้องการวาด หรือ
การใช้เคร่ืองมือวาดภาพส าเร็จรูปท่ีโปรแกรม 
2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
สร้างภาพกราฟิกและจดัการแฟ้มภาพด้วยโปรแกรมกราฟิก 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. เรียกใช้โปรแกรมและออกจากโปรแกรมได้ 
2   อธิบายขัน้ตอนการสร้างไฟล์ภาพใหมไ่ด้ 
3. ปรับมมุมองของภาพได้ 
4. วาดภาพ โดยการใช้เคร่ืองวาดภาพได้ 
5. ก าหนดสีพืน้และสีเส้นขอบได้ 
6. วาดเส้นด้วยกลุม่เคร่ืองมือ Line ได้ 
7. ซอ่นขอบเขตของภาพได้  
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4.   สาระการเรียนรู้ 
 
โปรแกรม Adobe Illustrator  คือ โปรแกรมท่ีนิยมใช้ในการวาดภาพลายเส้น เชน่ การวาดภาพการ์ตนู การออกแบบ 
Logo การออกแบบผลิตภณัฑ์ การออกแบบปกหนงัสือ การออกแบบป้ายโฆษณาตา่งๆ และการออกแบบองค์ประกอบ 
Web Page ซึง่เป็นโปรแกรมท่ีใช้งานง่ายเน่ืองจากเคร่ืองมือตา่งๆ   อ านวยความสะดวกในการสร้างภาพได้สวยงาม
เหมาะสม   

 

 8.1   การเข้า/ออกโปรแกรม Adobe Illustrator 
 

 การเรียกใช้โปรแกรม คือ ขัน้ตอนการใช้งานแรกเม่ือใช้งานเสร็จแล้วควรมีการปิดโปรแกรม เพ่ือป้องกนั
ข้อผิดพลาดท่ีอาจขึน้กรณีใช้โปรแกรมหลายๆ โปรแกรมพร้อมๆ กนั ดงันี ้ 

8.1.1  การเข้าโปรแกรม Adobe Illustrator  คือ ขัน้ตอนการเรียกใช้โปรแกรม คลิก Start  All Program 

 Adobe Master Collection CS3 Adobe Illustrator  รอสกัครู่จะปรากฏหน้าตา่งโปรแกรม Adobe Illustrator   
 

8.1.2   ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Illustrator  
8.1.3   การออกโปรแกรม Adobe Illustrator คือ ขัน้ตอนสดุท้ายเม่ือใช้งานสิน้สดุแล้วต้องการปิดโปรแกรม

ดงักลา่ว ขัน้ตอนดงันี ้
1. คลิกท่ีปุ่ ม         Close  มมุขวาบนสดุของหน้าตา่งหลกัหรือ 
2.    คลิกท่ีเมน ู File  Exit   ดงัภาพ 

 
 
 
 
 

 

8.1.4  Menu Bar “เมนูบาร์”  คือ เคร่ืองมือท่ีเก็บรวบรวมค าสัง่ไว้เป็นหมวดหมู ่เพ่ือใช้จดัการกบัภาพ และ
ปรับคา่ตา่งๆ ดงันี ้

          File  มีหน้าท่ีจดัการเก่ียวกบัการสร้าง การเปิด การบนัทกึและการตัง้คา่ตา่งๆ 
          Edit  มีหน้าท่ีเก่ียวกบัการยกเลิก การคดัลอก การปรับเปล่ียนตา่งๆ 
          Object  มีหน้าท่ีเก่ียวกบัการปรับเปล่ียนวตัถตุา่งๆ 
          Type มีหน้าท่ีเก่ียวกบัการจดัการกบัข้อความ 
                  Select มีหน้าท่ีเก่ียวกบัการเลือกขอบเขตพืน้ท่ีและการยกเลิกการเลือก 

         Filter  มีหน้าท่ีเก่ียวกบัการใสล่กัษณะพิเศษตา่งๆ ให้กบัวตัถุ 
         Effect มีหน้าท่ีเก่ียวกบัการใส ่Effects ตา่งๆ ให้กบัวตัถ ุ
         View มีหน้าท่ีจดัการมมุมองหน้าตา่งการท างาน 
         Window มีหน้าท่ีเปิด/ปิดพาเลตตา่งๆ 
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         Help มีหน้าท่ีแนะน าการใช้เคร่ืองมือตา่งๆ 
8.1.5 Control Panel คือ ส่วนการปรับแตง่คา่การท างานของเคร่ืองมือตา่งๆ ซึง่รายละเอียด จะเปล่ียนไปตาม

การเลือกเคร่ืองมือ หรือเลือก Object ขณะนัน้ เชน่ หากเลือก Object ทัว่ๆ ไป Control Panel จะแสดง Option การ
ก าหนดสี ขนาดของพืน้และเส้น หรือหากเลือก Object ตวัอกัษรหรือข้อความจะแสดง Option ท่ีเก่ียวกบัการก าหนด
รูปแบบตวัอกัษร เป็นต้น 

8.1.6 Title Bar คือ มีหน้าท่ีแสดงช่ือโปรแกรมมมุด้านซ้าย 
8.1.7 Status Bar   คือ  แถบสถานะปรากฏอยูด้่านลา่งสดุของวินโดว์ แสดงเปอร์เซ็นต์ ของการ Zoom ภาพ 

(เลือก Zoom ภาพได้จากเมนหูรือพิมพ์คา่ลงไป)  
8.1.8  Tool box  คือ เคร่ืองมือตา่งๆ ท่ีจ าเป็นตอ่การท างานและมีจ านวนมาก ดงันัน้จงึมี    การรวมเคร่ืองมือ

บางอย่างเป็นกลุม่ๆ   โดยมีสญัลกัษณ์รูปสามเหล่ียม  อยูม่มุขวาด้านลา่ง 
เพ่ือแสดงวา่ยงัมีเคร่ืองมืออ่ืนๆ  อยูร่่วมและสามารถเรียกใช้งานได้   

 
8.1.9  Palette “พาเลต”  คือ หน้าตา่งการท างานตา่งๆ แตล่ะพาเลตมีหน้าท่ีการท างานท่ีแตกตา่งกนั เชน่ พา

เลต Color ส าหรับเลือกสี พาเลต Appearance ส าหรับใสสี่พืน้และสีเส้น พาเลต Brushes ส าหรับเลือกรูปแบบของหวั
พูก่นั การเรียกใช้พาเลต Color คือ คลิกเมน ูWindows  Color  ถ้าต้องการปิดพาเลตอ่ืนๆ ท าตามขัน้ตอนเดิมอีก
ครัง้ 
 
 

8.2   การจัดการสร้างไฟล์ภาพ 

 การสร้างไฟล์ภาพใหมป่ระกอบด้วยการวาดภาพสว่นตา่งๆ   แตล่ะชิน้ส่วนเรียกวา่ Object “ออบเจ็ค” การวาด
ทัง้หมดถกูประกอบกนัขึน้มาเรียกวา่ Artwork “อาร์ตเวิร์ค”  การสร้างอาร์ตเวิร์ค จะถกูสร้างบนพืน้ท่ีการท างานซึง่
เรียกวา่ Art Board “อาร์ตบอร์ด” อาร์ตบอร์ดเปรียบเสมือนกระดาษหรือผ้าใบท่ีใช้วาดภาพ โดยก าหนดขนาดและ
คณุสมบตักิ่อนลงมือวาดภาพ ดงันี ้
 8.2.1  การสร้างไฟล์ภาพใหม่หรือการสร้างอาร์บอร์ด คือ การสร้างไฟล์ภาพใหม ่ดงันี ้

1. คลิกเมน ู File  New  จะปรากฏหน้าตา่ง  New Document 
2. Name ตัง้ช่ือไฟล์ภาพ หรือเก็บไว้ขณะบนัทกึไฟล์ 
3. New Document Profile  คลิกแล้วเลือก Profile มาตรฐานท่ีตรงกบัลกัษณะงาน เชน่ Print 

คือไฟล์เอกสารส าหรับงานพิมพ์, Web คือไฟล์เอกสารส าหรับงาน Web Page   
4. Size คลิกแล้วเลือกขนาดพืน้ท่ีการท างานท่ีต้องการ 
5. Orientation เลือกแนวการวางแนวตัง้          หรือแนวนอน           แล้วกดปุ่ ม OK   การก าหนดคา่ 

Option การสร้างไฟล์ภาพใหม ่ดงันี ้
1.  ก าหนดความกว้างและความสงู 
2.  พืน้ท่ีการพิมพ์สว่นท่ีเกินออกมาด้านนอกอาจมีการก าหนดคา่ให้เกินออกมาเล็กน้อย  
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เป็นการเผ่ือพืน้ท่ีในการตดัออก หรือเรียกวา่ “ตดัตก” 
3.  คลิก          Advanced  ก่อน 

Color  Mode   เลือกโหมดสีของไฟล์  
Raster Effects     ความละเอียดของภาพเม่ือมีการปรับแตง่ด้วย Filter/Effects  
Preview Mode   มมุมองภาพผลลพัธ์   (ปกตจิะถกูตัง้ให้ตามท่ีเลือกตรง 

 New Document Profile ด้านบน) 
 

       8.2.2  การสร้างไฟล์แบบรวดเร็ว โดยกดคีย์    Alt    +   Ctrl   +   N     โปรแกรมจะสร้าง 
ไฟล์ขึน้มาใหม ่ โดยไมมี่การก าหนด Option แตจ่ะใช้ตาม Option ลา่สดุท่ีเคยก าหนดไว้ลา่สดุ 
 
 

8.2.3   การเปิดไฟล์ภาพท่ีมีอยู่แล้ว คือ ขัน้ตอนการเปิดไฟล์เก่าท่ีได้บนัทกึแล้วขึน้มาปรับปรุงหรือแก้ไข
สามารถ ขัน้ตอนดงันี ้

1.  คลิกเมน ูFile  Open หรือกดปุ่ ม   Ctrl  + O   ท่ีคีย์บอร์ด  
2.  ระบโุฟลเดอร์ท่ีจดัเก็บไฟล์ภาพ 
3.  คลิกเลือกไฟล์ภาพท่ีต้องการ 
4.  แสดงตวัอย่างภาพจากไฟล์ท่ีเลือก 

 

 8.3  การปรับมุมมองและการใช้ค าส่ังเบือ้งต้น 

 การก าหนดมมุมองหน้าตา่งวินโดว์โปรแกรม    เพ่ือความเหมาะสมและสะดวกตอ่การท างาน  เชน่ การปรับ
มมุมองภาพ  การย่อ/ขยายภาพ การเล่ือนดภูาพ การใช้เมนลูดั การยกเลิกค าสัง่ ดงันี  ้  
 8.3.1  การปรับมุมมองวินโดว์โปรแกรม   คือ  การปรับมมุมองเพ่ือความสะดวกในการท างาน   
โดยคลิกกลุม่เคร่ืองมือ Screen Mode  จาก Tool Panels  หรือกดคีย์     F    เพ่ือการสลบัมมุมอง ดงันี ้
  8.3.1.1. Normal Screen Mode  คือ  การแสดงสว่นประกอบทกุอยา่งทัง้หมดเหมือนกบัขณะท่ีเปิด
โปรแกรมครัง้แรก แสดงเคร่ืองมือตา่งๆ ทัง้หมดติดกบัวินโดว์โปรแกรม 
  8.3.1.2  Full Screen Mode With Menu Bar คือ แสดงวินโดว์เตม็หน้าจอ โดยไมแ่สดงช่ือของ
โปรแกรมและ Taskbar ของวินโดว์ เพ่ือเพิ่มพืน้ท่ีการท างานมากขึน้ 
  8.3.1.3 Full Screen Mode คือ แสดงพืน้ท่ีการท างานมากท่ีสดุ แตไ่มแ่สดงเมนบูาร์ 
 8.3.2 มุมมองการท างาน   คือ การเปล่ียนมมุมองให้เหมาะสมกบัภาพนัน้ๆ  โดยคลิกค าสัง่ View  

Preview หรือ  View  Outline (คีย์ลดั   Ctrl  +   Y  ) เพ่ือสลบัมมุมอง Priview  และ Outline ดงันี ้
  8.3.2.1  Preview   คือ  การเปิดไฟล์การท างานครัง้แรกจะท างานในมมุมองนี ้
เป็นมมุมองแรก (สงัเกตจากแถบ Title Bar) ซึง่เป็นมมุมองท่ีเห็นสีพืน้ สีเส้น Effects และลกัษณะการซ้อนทบักนัของ 
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Object ตามจริงแบบปกต ิ 

  8.3.2.2 Outline  คือ มมุมองภาพแบบโครงร่าง แสดงเฉพาะโครงร่างของเส้นท่ีประกอบกนัเป็น Object 
ทัง้หมดทกุภาพ Object ท่ีมีการซ้อนทบักนัอยูเ่ป็นจ านวนมากการใช้มมุมองนีเ้ลือกจดัการกบั Object ท่ีซ้อนอยู่
ด้านหลงัได้ง่ายขึน้ และโปรแกรมตอบสนองการท างานได้รวดเร็วขึน้  

 8.3.3  การใช้เมนูลัด  คือ การคลิกขวาบนอาร์ตบอร์ดหรือบน Object ท่ีเลือกไว้เพ่ือเปิดเมนลูดัซึง่เป็นอีกวิธีท่ี
ใช้เรียกค าสัง่อยา่งรวดเร็วแทนการคลิกค าสัง่จากแถบเมนหูลกั เชน่ การคลิกขวาบนข้อความจะแสดงค าสัง่ในการ
ปรับแตง่ข้อความ หรือคลิกขวาบน Object แบบ Symbol จะแสดงค าสัง่ในการจดัการกบั Symbol  ตวัอยา่งดงันี ้
 

   ตัวอย่าง        เม่ือคลิกขวาบน Symbol จะแสดงค าสัง่จดัการ Symbol  ดงัภาพ 
 

 
 
 

 

 
     ตัวอย่าง       เม่ือคลิกขวาบนข้อความจะแสดงค าสัง่จดัการข้อความ ดงัภาพ 

 
  
 
 
 

 
 
 

 8.3.4  ยกเลิกหรือท าซ า้ค าส่ัง  คือ การยกเลิกค าสัง่ก่อนหน้านัน้หรือยกเลิกการท างานกลบัไป 1 ขัน้ ดงันี ้
  8.3.4.1  ยกเลิกหรือท าซ า้ค าสัง่ทีละค าสัง่ ดงันี ้

1. Undo   คือ  ค าสัง่เพ่ือย้อนกลบัการท างานกลบัไป   1   ขัน้  หรือวิธี 
ยกเลิกค าสัง่ครัง้หลงัสดุท่ีท าไป 1 ค าสัง่ ถ้าต้องการย้อนกลบัไปหลายขัน้ใช้ค าสัง่นีซ้ า้ๆ โดยวิธีการเรียกใช้จากเมน ู  Edit 

 Undo  หรือ   Ctrl   +  Z  
   2. Redo คือ ค าสัง่ท าซ า้การกระท า หรือค าสัง่ท่ีถกูยกเลิกไป  ถ้ามีการยกเลิกหลายค าสัง่
สามารถท าซ า้กลบัมาทีละค าสัง่ได้ตามจ านวน  
  8.3.4.2 ยกเลิกค าสัง่ท่ีท าไปแล้วทัง้หมด คือ การยกเลิกค าสัง่การท างานทกุอย่าง     ในขัน้ตอนเดียว 

คลิกขวาบนขอ้ความ 
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โดยเนือ้หาบนอาร์ตบอร์ดจะย้อนกลบัไปเป็นเหมือนครัง้สดุท้ายท่ีได้บนัทกึไฟล์นัน้  โดยการคลิกเมน ู  File  Revert  
แล้วเลือก Revert อีกครัง้เพ่ือยืนยนัการยกเลิกค าสัง่  
  
8.4   การใช้เคร่ืองมือวาดภาพ 
 

 โปรแกรม Adobe Illustrator คือ โปรแกรมส าหรับการวาดภาพลายเส้น การปรับแตง่ภาพ โปรแกรมมีเคร่ืองมือ
ท่ีสามารถใช้วาดภาพและสามารถปรับการใช้งานได้เหมือนกบัเคร่ืองมือวาดภาพบนกระดาษการก าหนดคา่เคร่ืองมือ
ตา่งๆ ให้ใช้งานได้ง่าย เชน่ เคร่ืองมือ  Pencil เคร่ืองมือ Pen และเคร่ืองมือ Mesh  เป็นต้น 

8.4.1   ส่วนประกอบของ Object   คือ  ภาพกราฟิกแบบ Vector ประกอบด้วยเส้นชิน้สว่นตา่งๆ เรียกวา่  
Object  หลายๆ ชิน้วางรวมกนั  โดยแตล่ะ Object มีองค์ประกอบหลกัๆ  ดงันี ้

 
 
 
 

 
Stroke  คือ เส้นตามรูปทรงของ Object สามารถก าหนดสี ขนาด และรูปแบบ 

ลกัษณะของเส้น 
Fill  คือ พืน้ท่ีด้านในของ Object ซึง่สามารถก าหนดสีได้ทัง้สีแบบทึบ สีพืน้ 

แบบไลโ่ทนสี การใสล่วดลาย การก าหนดความโปร่งใสของภาพ และการปรับ Filter และ Effect  ของภาพ 
Bounding Box คือ ขอบเขตการปรับขนาดภาพ เชน่ การยอ่ภาพและการขยายภาพ 

หรือการหมนุภาพในลกัษณะตา่งๆ  
Path คือ เส้นโครงร่างพืน้ฐานของ Object    ปรับเปล่ียนรูปทรงของ Object  
Anchor Point  คือ  จดุก าหนดความโค้งหรือปรับความโค้งสามารถเพิ่มและลดจ านวนจดุ  

8.4.1.2 วิธีการควบคมุเส้น Path ของภาพลายเส้นคือ การวาดภาพลายเส้นในลกัษณะ 
ตา่งๆ โดย Object ท่ีวาดมีเส้นโครงร่างเป็นตวัก าหนดรูปทรงเรียกวา่ “Path Line”  ดงันัน้ Object ท่ีสร้างจะมีความ
สวยงามมากน้อยเพียงใดขึน้อยูก่บัการควบคมุเส้น Path ของผู้วาดเอง ถ้ามีการวาดสว่นท่ีมีความโค้งเว้าได้ดีรูปทรง
สวยงามการก าหนดเส้น Path แตล่ะเส้นนัน้มีความสมัพนัธ์ 

 

Anchor Point คือ จดุท่ีตรึงเส้น Path แตล่ะชว่งไว้ในต าแหนง่ตา่งๆ อยู่ตอ่เน่ือง เม่ือ Anchor Point เปล่ียน
ต าแหนง่ก็จะมีผลตอ่รูปทรงเปล่ียนตาม 

Direction คือ สว่นท่ีควบคมุความโค้งและทิศทางของเส้น Path ท่ีออกจาก Anchor Point 
หากแขนยาวจะได้มมุโค้งท่ีกว้างในทางตรงกนัข้ามหากแขนสัน้ได้มมุโค้งท่ีแคบหรือหากจดุ Anchor Point ท่ีไมมี่แขน

 Anchor Point 

      Bounding Box 

เส้น Path 

Stroke 

Fill 
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สองจดุติดกนัเส้น Path นัน้เป็นเส้นตรง 
จุดปลายเส้น คือ จดุสิน้สดุของเส้น Path แบบปลายเปิด (เส้น Path ไมค่รบรอบเป็นวง) 
ส่วนโค้งของเส้น Path  คือ  สว่นโค้งท่ีเกิดจากการปรับดงึแขนท่ีกางออก  และเป็นตวัก าหนด 

รูปทรงของ Object 
วาดเส้น Path เสร็จแล้วไปท างาน ณ ต าแหนง่อ่ืน Anchor Point และแขนของ Object จะถกูซอ่นหากต้องการ

แสดงสว่นตา่งๆ  เส้นนัน้อีก  โดยใช้เคร่ืองมือ       (Selection)  ปรับแก้ Object ทัง้หมด เชน่ การยอ่การขยายหรือ       
Direct Selection คลิกบน Object เพ่ือปรับต าแหนง่เฉพาะจดุดงักลา่ว 

 

8.4.3  ตัวอย่างผลลัพธ์การใช้เส้น Path วาดรูปต่างๆ การวาดท่ีมีความสวยงามเกิดจากการวาดด้วยเส้น 
Path ท่ีมีการดดัเส้นในลกัษณะตา่งๆ ตามผู้ใช้ก าหนดในต าแหนง่และทิศทางเพื่อให้เกิดภาพท่ีมีความ 

 
 

8.5   การใช้สี  

 การเลือกลกัษณะการใช้สีจากพาเลต Appearance หรือการใช้สีจากพาเลต Swatches ขึน้อยูก่บัความ
ต้องการของผู้ใช้ ซึง่มีการเลือกหลายรูปแบบให้เหมาะสมกบั Object นัน้ ดงันี ้ 

8.5.1 การเลือกลักษณะการใช้สีจากพาเลต Appearance คือ การเตมิสีภาพสามารถเตมิเฉพาะ Stroke    
หรือ  Fill   โดยคลิกเมน ู Window   Appearance  เพ่ือแสดงพาเลต Appearanceรายละเอียดดงันี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8.5.2   การใช้สีจากพาเลต Swatches  การเลือกวตัถท่ีุต้องการใสสี่ก่อนแล้วคลิกสี ท่ีต้องการ  
(สีเหลือง)สงัเกตเห็นวา่วตัถเุปล่ียนเป็นสีท่ีเลือก(ก าหนดสีพืน้          ก าหนดสีเส้น          

8.5.3   ก าหนดสีพืน้และเส้นก่อนการวาด  โดยพาเลต Color  คือ ก าหนดคา่สีเร่ิมต้นสีพืน้เป็นสีขาวและ
เส้นเป็นสีด า โดย Object ท่ีวาดขึน้ใช้สีพืน้และสีเส้นดงักลา่ว แตห่ากต้องการให้ Object เป็นสีท่ีต้องการต้องก าหนดสี
ก่อนการวาด  

 8.5.4   การเตมิสีพืน้และสีเส้นด้วย Color Picker   คือ การเตมิสีพืน้และเส้น  โดยเลือก Object ก่อนแล้ว
คลิกเลือก              สีพืน้หรือสีเส้น            ขัน้ตอนดงันี  ้
           1.  เลือก Object ดบัเบลิคลิกสีพืน้            (จะปรากฏ Panel Color)  
           2.  คลิกบนแถบสีเพ่ือก าหนดคา่สีขององค์ประกอบแรกหรือคลิกลากเล่ือนแถบสี 

เลือกใส่สีเส้น 
 

เลือกใส่สีพื้น 
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           3.  คลิกบนกรอบส่ีเหล่ียมใหญ่เพ่ือเลือกสีท่ีต้องการ  คลิกปุ่ ม OK 

 8.5.5  การก าหนดขนาดและรูปแบบเส้นด้วยพาเลต Stroke คือ การวาดภาพปกตถ้ิาไมก่ าหนดขนาดและ
รูปแบบเส้นก่อน เม่ือวาดภาพแล้วจะได้เส้นท่ีมีขนาดเดียว คือ 1 pt. และเป็นเส้นยาวตอ่เน่ือง แตห่ากต้องการปรับแตง่
เส้นใหม ่ โดยการใช้พาเลต Stroke ปรับเปล่ียนขนาดเส้นสร้างเส้นประ และเปล่ียนลกัษณะปลายเส้น ขัน้ตอนดงันี ้
  1.  เลือกเส้นหรือภาพท่ีต้องการ 
  2.  เลือกพาเลต Stroke แล้วคลิก Stroke ก าหนดคา่ Option  

พาเลต Stroke มี Option ในการปรับแตง่รูปแบบเส้นลกัษณะตา่งๆ ดงันี ้
         Weight  คือ ขนาดของเส้นซึง่มีหนว่ยเป็น Point  (pt.) โดย 1 pt. เทา่กบั 1/72 นิว้ 
          Cap รูปแบบของปลายเส้นส าหรับรูปทรงปลายเปิดหรือเส้นประ มี 3 แบบ คือ 
     ปลายเส้นตดัพอดีกบัเส้น Path 
     ปลายเส้นโค้งมนรอบเส้น Path 
     ปลายเส้นตดัย่ืนยาวรอบเส้น Path 
 
 8.6   การวาดเส้นด้วยกลุ่มเคร่ืองมือวาดเส้น Line  

 

 กลุม่เคร่ืองมือวาดเส้นแบบเส้นส าเร็จรูป ซึง่การวาดนัน้ท าได้  2 วิธี คือ วาดโดยการคลิกลาก และวาดโดยการ
ก าหนดคา่ Option  

 

8.6.1  วาดเส้นตรงด้วยเคร่ืองมือ    Line Segment คือ การวาดลกัษณะของเส้นในรูปแบบเส้นตรง  
ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเคร่ืองมือ           
 2.  คลิกลากบนพืน้ท่ีการท างานตามต าแหนง่ขนาดและทิศทางท่ีต้องการ 

          2.1  กดคีย์   Shift  ค้างไว้ขณะวาดจะท าให้จดุเร่ิมต้นท่ีคลิกถูกยึดออกเป็นเส้นตรง 
2.2  กดคีย์    Alt    ค้างไว้ขณะวาดท าให้จดุเร่ิมต้นท่ีคลิกถกูยึดเป็นจดุกึ่งกลางและ 

ผลลพัธ์ของเส้นยาวทัง้  2 ด้านเทา่ๆ กนั 

2.3 กดคีย์     ˜     ค้างไว้ขณะวาดจะเป็นการวาดเส้นใหม่เพิ่มขึน้เร่ือยๆ โดยวนรอบ 

จดุศนูย์กลาง  
 

8.6.2  การวาดเส้นโค้งด้วยเคร่ืองมือ       Arc  คือ  เคร่ืองมือการวาดเส้นลกัษณะโค้ง ดงันี ้
       1.  คลิกเคร่ืองมือ               
       2.  คลิกเมาส์ลากบนพืน้ท่ีการท างาน ตามต าแหนง่ขนาดและทิศทางท่ีต้องการ 

1.1 กดคีย์    C     ขณะลากเส้นจะเป็นการสลบัเส้นระหว่างการวาดเส้นแบบปลายปิด 
และปลายเปิด 

2 

1 
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1.2 กดคีย์    F    ขณะก าลงัวาดเส้นจะเป็นการสลบัพลิกกลบัแนวโค้งของเส้น 
2. กดคีย์     หรือ  ขณะก าลงัวาดเส้นจะเป็นการเพิ่มหรือลดความโค้งของเส้น 

 8.6.3  การใช้เคร่ืองมือ        Spiral  การวาดเส้นจะเป็นการเพิ่มหรือลดจ านวนโค้งเส้น ดงันี ้

1. คลิกเคร่ืองมือ            คลิกเมาส์ลากบนพืน้ท่ีตามต าแหนง่ขนาดและทิศทางท่ีต้องการ 
2. กดคีย์       หรือ    ขณะวาดเส้นจะเป็นการเพิ่มหรือลดจ านวนโค้งของเส้น   

โดยก าหนดคา่ Segments หรือก าหนดคา่ตา่งๆ เคร่ืองมือวาดแล้วคลิกบนอาร์ตบอร์ด  

 8.6.4   การใช้เคร่ืองมือ          Rectangular Grid คือ การวาดเส้นกริด (Grid) ขัน้ตอนดงันี ้
1. คลิกเคร่ืองมือ           แล้วคลิกเมาส์ซ้าย 1 ครัง้ บนพืน้ท่ีการท างานจะปรากฏ 

หน้าตา่ง Rectangular Grid Tool Option ดงัภาพ 
 

 
  
 
 
 
 
 

 
 
 

2. คลิกปุ่ ม  OK จะปรากฏรูปเส้นกริดตามรูปแบบท่ีก าหนดดงัภาพ หรือคลิกเมาส์ 

ซ้ายค้างไว้แล้วลากเป็นตามขนาด   
 
 8.6.5    การใช้เคร่ืองมือ Polar Grid คือ การวาดเส้นรัศมี ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเคร่ืองมือ          แล้วคลิกเมาส์  1 ครัง้ บนพืน้ท่ีการท างานจะปรากฏหน้าตา่ง 
 Polar Grid Tool Options เพ่ือก าหนดคา่  คลิกลากบนพืน้ท่ีการท างานตามต าแหน่งขนาดและทิศทางท่ีต้องการ 

2. หรือคลิกเมาส์ค้างแล้วลากตามขนาด ดงัภาพ 
 

 
 
 
 
 
 

ก าหนดกวา้ง 
ก าหนดความสูง 

ก าหนดจ านวนเส้นแนวนอน 
ก าหนดระยะห่างแต่ละแถว 

ก าหนดจ านวนเส้นแนวตั้ง 
ก าหนดระยะห่างแต่ละแถว 
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8.6.6  การใช้เคร่ืองมือ Symbol Sprayer คือ เคร่ืองมือสร้างสญัลกัษณ์พิเศษตา่งๆ ท่ีโปรแกรมก าหนด  
ขัน้ตอนดงันี ้

         1.  คลิกเคร่ืองมือ          แล้วคลิกเลือกสญัลกัษณ์ท่ีต้องการจากพาเลต Symbol 
         2.  คลิกเลือก (Symbols ) ท่ีต้องการเลือก 
         3.  คลิกเมาส์ดงึภาพจาก Symbol วางบนพืน้ท่ีการท างาน  

 การย่อหรือขยายสญัลกัษณ์นัน้ คลิกเคร่ืองมือ          แล้วคลิกท่ีสญัลกัษณ์ท่ีต้องการเพ่ือยอ่หรือขยายตาม
ความเหมาะสม 
  กรณีต้องการสญัลกัษณ์พิเศษจากพาเลตอ่ืนๆ โดยคลิก          บนพาเลต  Symbol เลือกค าสัง่ 
Open Symbol Library แล้วเลือกเปิดพาเลตใหมใ่ดๆ  
 
 

8.7   การซ่อนขอบเขตของภาพ 

 การซอ่นขอบเขตของภาพในสว่นท่ีไมต้่องการ หรือแสดงภาพเฉพาะสว่นท่ีต้องการเลือกไว้ให้ปรากฏในลกัษณะ
ตา่งๆ ตามรูปแบบของภาพท่ีอยูด้่านบนของภาพ  และสามารถน าภาพดงักล่าวแก้ไขปรับแตง่ เชน่ ก าหนดเส้นขอบของ
ภาพ ก าหนดความฟุ้ งเบลอ ขัน้ตอนดงันี ้
 8.7.1  การซ่อนขอบเขตของภาพ คือ การซอ่นภาพท่ีอยูด้่านล่างให้แสดงภาพในขอบเขตภาพเทา่กบัภาพท่ี
อยูด้่านบน ขัน้ตอนดงันี ้
        1.   เปิดไฟล์ภาพ 
        2.  วาดรูปทรงภาพด้านบน ณ ต าแหนง่ท่ีต้องการ  
 8.7.2  การก าหนดเส้นขอบภาพที่ซ่อนขอบเขต คือ การก าหนดขนาดเส้นหรือก าหนดสีเส้นให้ภาพเพ่ือ
ความสวยงามยิ่งขึน้  (ภาพท่ีไมมี่การซอ่นขอบเขตของภาพไมส่ามารถก าหนดเส้นขอบ)ขัน้ตอนดงันี  ้
        1. คลิกเลือกภาพแล้วเลือกพาเลต Stroke เพ่ือก าหนดขนาดเส้น 

       2.  เลือกพาเลต Color แล้วก าหนดสีเส้นขอบ  
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5.  การวัดผลและประเมินผล 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
-การทดสอบ -แบบทดสอบ -ผา่นเกณฑ์ 60% 
-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
   
 
 
. บันทกึหลังการสอน  หนว่ยท่ี..............  ภาคเรียนท่ี..............  ปีการศกึษา.............. 

1) ผลการสอน 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................      
........................................................................................................................................................................... 

2) ปัญหา/อุปสรรค 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

3) ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
      
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................                                                                     
 
                                                                             ลงช่ือ  
                                                                                    ( ……………………….  ) 

                                                                                          ต าแหนง่  …………………………. 
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7.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
                                                                                    ลงช่ือ  
                                                                                                   (……………………………………………) 
                                                                                       ต าแหนง่    รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
 


