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งานพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอน   ฝ่ายวชิาการ                                                                                                วทิยาลยัอาชีวศึกษาพิษณุโลก 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 9 

ช่ือวิชา  โปรแกรมกราฟิก  สอนสัปดาห์ที่ 17-18 
ช่ือหน่วย  การสร้างข้อความ การปรับรูปทรงภาพ และการใช้พา
เลต Pathfinder 

สอนครัง้ท่ี 17-18 

ช่ือเร่ือง  การสร้างข้อความ การปรับรูปทรงภาพ และการใช้พาเลต Pathfinder 
 

จ านวนช่ัวโมง 8 

1.  สาระส าคัญ 
             การส่ือความหมายของภาพให้ชดัเจน คือ การสร้างข้อความแทรกท่ีสวยงามนา่สนใจและมีความ

เหมาะสมกบัภาพ การสร้างรูปทรงใหมด้่วยวิธีการปรับรูปทรงภาพ เชน่ การปรับแตง่เส้น Pathด้วยการปรับขนาด การ
หมนุ การบดิเอียง และพลิกกลบัต าแหนง่  หรือการปรับสว่นประกอบตา่งๆ ของข้อความบนเส้น Path การก าหนดสีพืน้
และสีเส้นขอบอกัษร  และการใช้พาเลต Pathfinder จดัการลกัษณะของวตัถท่ีุเรียงซ้อนกนั เชน่ การตดั เจาะทะล ุการ
จดัล าดบัวตัถแุละรวมวตัถท่ีุมีการซ้อนทบักนัอยู่ตัง้แต ่2 ชิน้ขึน้ไป  เพ่ือสร้างรูปทรงใหมป่ระยกุต์ใช้งานตกแตง่ภาพ  
2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
สร้างข้อความปรับรูปทรงภาพและใช้พาเลตด้วยโปรแกรมกราฟิก 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สร้างข้อความกลุม่เคร่ืองมือกลุม่ Type Tool ได้ 
2. สร้างข้อความหลายบรรทดัได้ 
3. เลือกและการปรับแตง่รูปแบบข้อความได้ 
4. ปรับแตง่ ดดัแปลง จดัรูปทรงภาพได้ 
5. สร้างภาพใหมโ่ดยพาเลต Pathfinder ได้ 
6. มีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย 
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4.   สาระการเรียนรู้ 
 
ปัจจบุนัมีการน าเทคนิคทางด้านคอมพิวเตอร์ เชน่ การสร้างข้อความกราฟิกเพ่ือออกแบบ    ท าให้ชิน้งานน่าสนใจ มี
สีสนัสะดดุตาตอ่ผู้พบเห็น ท าให้ได้เปรียบทางด้านการแข่งขนัการโฆษณาสินค้าตา่งๆ  และการประชาสมัพนัธ์อ่ืนๆ 

 
9.1   การสร้างข้อความด้วยเคร่ืองมือกลุ่ม Type Tool 

 การน าตวัอกัษรหรือข้อความประกอบกบัภาพเพ่ือส่ือความหมาย หรือแสดงรายละเอียดตา่งๆ การน าตวัอกัษร
สร้างองค์ประกอบภาพท าให้ภาพมีความนา่สนใจมากขึน้ข้อความแบ่งออกเป็น 3 แบบ แตล่ะแบบมีคณุสมบตัพืิน้ฐาน
แตกตา่งกนั  ดงันี ้
 9.1.1 Point Type คือ ข้อความแบบง่ายๆ   เหมาะส าหรับเนือ้หาท่ีมีความยาวไมม่ากนกั เชน่ ไมก่ี่ตวัอกัษร หรือ
ไมก่ี่บรรทดั และมีคณุสมบตัิพืน้ฐานเหมือน Object ท่ีเป็นภาพวาดทัว่ไป คือ สามารถใช้ Bounding box เพ่ือย่อ/ขยาย
ขนาด หรือหมนุรูปทรงตวัอกัษร 
 9.1.2 Area Type คือ ข้อความซึง่เหมาะส าหรับเนือ้หาท่ีมีความยาวมากๆ เชน่ หลายบรรทดัหรือหลายหน้า 
โดยการสร้างข้อความบรรจไุว้ภายในกรอบรูปทรงใดๆ  โดยสามารถเช่ือมโยงเนือ้หาจากกรอบหนึง่ไปยงัอีกกรอบหนึง่ 
และเม่ือมีการปรับรูปทรงของกรอบหนึง่ไปยงัอีกกรอบหนึ่ง       จะสง่ผลให้รูปทรงตวัอกัษรเปล่ียนแปลง 
 9.1.3 Type on a Path คือ ข้อความท่ีเหมาะส าหรับการประดบัตกแตง่  โดยตวัอกัษรจะเรียงตวัไปตามแนวของ
เส้น Path 

9.1.1  การใช้เคร่ืองมือ         Type Tool  และเคร่ืองมือ         Vertical Type Tool  สร้างข้อความ  คือ การ
สร้างข้อความแบบง่ายๆ   เหมาะส าหรับเนือ้หาท่ีมีความยาวไมม่ากนกั เชน่ ไมก่ี่ตวัอกัษร หรือไมก่ี่บรรทดั และมี
คณุสมบตัพืิน้ฐานเหมือนออบเจ็ค (Object) ท่ีเป็นภาพวาดทัว่ไป คือ  ใช้ Bounding box เพ่ือการย่อ/ขยายขนาด 
ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกท่ีเคร่ืองมือ              หรือ            แล้วคลิกเมาส์บริเวณอาร์ตบอร์ดท่ีต้องการ 
พิมพ์แล้วพิมพ์ข้อความ “กราฟิก” 
  2.  พิมพ์ข้อความ  

3.  คลิกท่ีเมน ูWindow  Type  Character  แล้วแสดงพาเลต Character เพ่ือจดัรูปแบบ
ข้อความตามความ ปรับเปล่ียนรูปแบบข้อความ 

 9.1.2   การใช้เคร่ืองมือ       Area Type Tool และเคร่ืองมือ       Vertical Area Type Tool   คือ การสร้าง
ข้อความอยูภ่ายขอบเขตรูปทรงหรือเส้น Path ท่ีสร้างไว้แล้วผลลพัธ์ท่ีเหมือนกบัการสร้างข้อความในกรอบส่ีเหล่ียมด้วย
เคร่ืองมือ Type Tool แตต่า่งกนัคือ ต้องวาดเส้น Path ก่อนเป็นรูปทรงใดๆ เชน่ รูปทรงส่ีเหล่ียม รูปทรงวงกลม และ
รูปทรงอิสระตา่งๆ  ขัน้ตอนดงันี ้

1.  สร้างวตัถท่ีุต้องการพิมพ์ข้อความ 
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2.  คลิกเคร่ืองมือ          หรือ        และก าหนดรูปแบบข้อความบน Option Bar 
3.  น าเมาส์สญัลกัษณ์           คลิกเมาส์ภายในวตัถท่ีุต้องการพิมพ์ข้อความ   และพิมพ์ 

ข้อความท่ีต้องการ ขณะพิมพ์ชนขอบด้านขวาจะขึน้บรรทดัใหมท่นัที  ขึน้ยอ่หน้าใหม่กดปุ่ มคีย์     Enter 
4. คลิกเคร่ืองมือ           หรือ     ESC       เพ่ือจบการพิมพ์ 

  9.1.2.1  การแทรกหรือการแก้ไขข้อความ  โดยใช้เคร่ืองมือ Type Tool แบบใดแบบหนึง่น าเมาส์คลิก
บนข้อความแล้วพิมพ์แก้ไขข้อความ 
  9.1.2.2  การปรับแตง่กรอบข้อความ   คือ การปรับแตง่รูปทรงของกรอบข้อความหลงัจากการพิมพ์แล้ว  
โดยใช้เคร่ืองมือ       Direct Selection คลิก Anchor Point แล้วคลิกลากปรับเส้นหรือใช้เคร่ืองมือกลุม่ Pen Tool 
ปรับแตง่ ขัน้ตอน  

9.1.3   การใช้เคร่ืองมือ         Type on a Path  และ เคร่ืองมือ    Vertical Type on a path    คือ  การ
สร้างข้อความตามแนวบนเส้น Path  โดยยดึเส้น Path เป็นเส้นบรรทดั  เช่น การพิมพ์อกัษรหมนุรอบกรอบภาพตา่งๆ   
หรือพิมพ์บนเส้น Path รูปทรงตา่งๆ  ขัน้ตอนดงันี ้

1. สร้างเส้น  Path ท่ีต้องการพิมพ์ข้อความด้วยเคร่ืองมือ Pen Tool 
2. คลิกเคร่ืองมือ          หรือ          แล้วคลิกเมาส์บนเส้น Path 
3. ก าหนดคา่รูปแบบข้อความบน Option Bar แล้วพิมพ์ข้อความท่ีต้องการ 
4. คลิกเคร่ืองมือ         หรือ    ESC     เพ่ือจบการพิมพ์  ข้อความท่ีพิมพ์จะเร่ิมแสดง

ข้อความจากต าแหนง่ท่ีคลิกเมาส์ไปยงัจดุปลายของเส้นถ้าเส้น Path เป็นรูปทรงปลายปิดข้อความจะ
วนตามเข็มนาฬิกากรณีข้อความยาวกวา่เส้น Path จะท าการแสดงข้อความสว่นท่ีหายไปด้วย
สญัลกัษณ์รูป   +     ขึน้มา  

9.1.3.1  การปรับแตง่ข้อความบนเส้น Path  คือ การปรับแตง่เส้น Path ด้วยการปรับ 
ขนาด การหมนุ การบิดเอียง  และการพลิกกลบัต าแหนง่ข้อความ  โดยการปรับส่วนประกอบตา่งๆ ของข้อความบนเส้น 
Path การเล่ือนต าแหนง่ข้อความ   คือ  หากข้อความบนเส้น Path นัน้ไมอ่ยูใ่น 
ต าแหนง่ท่ีต้องการ    เชน่  ข้อความชิดด้านบนหรือตกไปทางด้านหลงัมากเกินไป   สามารถขยบัเล่ือนต าแหนง่ใหม่ โดย
ใช้เคร่ืองมือ            Selection  ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเลือกเคร่ืองมือ  
2. คลิกเลือกข้อความ 

3. เมาส์ชีจ้ดุกึ่งกลางสว่นปลายข้อความ    แล้วคลิกลากเล่ือนต าแหนง่การพลิกกลับ 
9.2  การสร้างข้อความแบบหลายบรรทดัและการจัดการข้อความ     

การสร้างข้อความบรรจภุายในกรอบรูปทรงส่ีเหล่ียม ซึง่ผลลพัธ์ท่ีได้จากวิธีนีจ้ะเหมือนกบัการสร้างข้อความใน
วตัถรูุปส่ีเหล่ียม ดงันี ้

9.2.1 การสร้างข้อความแบบหลายบรรทดั   คือ   การสร้างข้อความและแก้ไขข้อความภายใน 
รูปทรง ขัน้ตอนดงันี ้
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1.  คลิกเคร่ืองมือ            แล้วคลิกเมาส์ค้างไว้   ณ   จดุเร่ิมต้นข้อความแล้วลากเมาส์ไป 
ยงัต าแหนง่สิน้สดุการพิมพ์ข้อความ 
           2.  ก าหนดคา่ Option ตา่งๆ ของข้อความ 

          3.  คลิกต าแหนง่ท่ีต้องการพิมพ์ข้อความ  โดยพิมพ์ไปเร่ือยๆ   เม่ือถึงขอบสิน้สดุจะตดัขึน้บรรทดัใหมใ่ห้
อตัโนมตัิการกด   Enter   คือ การขึน้บรรทดัใหม ่ 

          4.   คลิกเคร่ืองมือ         หรือกดคีย์    ESC    เพ่ือจบการพิมพ์ 

การสร้างข้อความแนวตัง้ คือ เปล่ียนจากการคลิกเคร่ืองมือ            เป็น           แทนการพิมพ ์
ภาษาไทยอาจพบสญัลกัษณ์      -    อยูท้่ายบรรทดั   (บนเส้นกรอบภาพหรือเลยกรอบภาพออกไป) แสดงว่าบรรทดันัน้
ไมมี่การเคาะวรรคโปรแกรมจงึตดัข้อความขึน้บรรทดัใหมใ่ห้ซึง่อาจมีความผิดพลาดในการตดัค า เชน่ ค าวา่ “เฉพาะ 
อาจเป็นตวัอกัษร “เฉ” ท้ายบรรทดัด้านบนตวัอกัษร “พาะ” หน้าบรรทดัถดัไปซึง่ไมถ่กูต้องการแก้ไขท าได้  โดยคลิกวาง 
Cursor ตรงจดุท่ีต้องการตดัค าแล้วกดคีย์    Shift     +     Enter 

หากข้อความยาวเกินกรอบส่ีเหล่ียมท่ีสร้างไว้จะปรากฏสญัลกัษณ์  +    อยู่ด้านลา่งขวาของกรอบและ
ข้อความบางสว่นตกหายไปการแก้ไข คือ คลิกเลือกเคร่ืองมือ          แล้วคลิกลากขยายกรอบให้มีขนาดเพิ่มขึน้ เพ่ือ
แสดงข้อความทัง้หมดหรือเช่ือมโยงข้อความท่ีเหลือไปแสดงบนกรอบอ่ืน 

9.2.2  การจดัการข้อความ  คือ การปรับเปล่ียนรูปแบบอกัษรลกัษณะตา่งๆ ขัน้ตอนดงันี  ้
1. คลิกเลือกข้อความท่ีต้องการปรับเปล่ียน 
2. คลิกเมน ูWindow  Type Paragraph  แสดงพาเลต Paragraph   

 
9.3   การเลือกและการปรับแต่งรูปแบบข้อความ 

 การเลือกข้อความใช้เคร่ืองมือ       หลงัจากการเลือกข้อความแล้วการปรับแตง่จะมีผลกบัข้อความสว่นท่ี
เลือกไว้เทา่นัน้หรือเลือกทัง้หมดใช้เคร่ืองมือ        ซึง่เป็นการเลือกทัง้หมดการปรับแตง่จะมีผลตอ่ข้อความทัง้หมด เชน่ 
การก าหนดสีพืน้และสีเส้นขอบอกัษรการสร้างตวัอกัษรกราฟิกสไตล์ การก าหนดรูปแบบอกัษร ดงันี  ้
 9.3.1  การเลือกข้อความบางสว่น   คือ  การเลือกข้อความท่ีต้องการ  โดยเลือกเคร่ืองมือ 
หรือเลือกเคร่ืองมืออ่ืนๆ ในกลุม่เดียวกนัแล้วน าเมาส์คลิกลากคลมุข้อความท่ีเลือก  โดยหลงัการเลือกปรับแตง่ข้อความ
จะมีผลกบัข้อความท่ีเลือกไว้เทา่นัน้ ขัน้ตอนดงันี ้
          1. คลิกเคร่ืองมือ              
          2. คลิกลากคลมุข้อความ  

 9.3.2  การเลือกข้อความทัง้หมด  คือ การเลือกโดยใช้เคร่ืองมือ           เพ่ือเลือกข้อความดงักลา่วจะมีผลกบั
ข้อความทัง้หมดพร้อมๆ กนั ขัน้ตอนดงันี ้
          1. คลิกเคร่ืองมือ              
          2. คลิกเลือกข้อความแล้วก าหนดสีพืน้ 
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 9.3.3   ก าหนดสีพืน้และสีเส้นขอบตวัอกัษร  คือ การก าหนดสีพืน้และสีเส้นขอบให้กบัอักษรวิธีการเชน่เดียวกนั
กบั Object  ขัน้ตอนดงันี ้
           1.  คลิกเลือกข้อความ 
           2.  เลือกพาเลต Color แล้วก าหนดสีพืน้และสีเส้นขอบ 
           3.  เลือกพาเลตสะโตรกแล้วก าหนดขนาดและรูปแบบเส้น 

 9.3.4  ตกแตง่ข้อความด้วยค าสัง่กราฟิกสไตล์ (Graphic Styles)  คือ  การใส่กราฟิกสไตล์ให้ Object ทัว่ไป  
โดยใช้พาเลตกราฟิกสไตล์ซึง่มีรูปแบบ Style ใน Bilbray ของสไตล์ท่ีเหมาะสมส าหรับใช้กบัข้อความโดยเฉพาะ เช่น พา
เลต Type Effects วิธีการเรียกใช้ค าสัง่ คือ Window  Graphic Style Libraries  Type Effects ขัน้ตอนดงันี ้
           1.  คลิกเมน ูWindow  Graphic Style Libraries  Type Effects 
                    2.  คลิกเลือกข้อความ 
           3.  เลือกพาเลต Type Effects แล้วเลือก Style 
 9.4  การปรับแต่ง ดัดแปลง จัดรูปทรงภาพ 

 การวาดภาพหรือวตัถใุดๆ โดยใช้เคร่ืองมือวาดรูปทรงตา่งๆ เชน่ เคร่ืองมือ Pen Tool เคร่ืองมือวาดรูปทรง
เรขาคณิต และรูปทรงส าเร็จรูปจากพาเลต Symbol สามารถดดัแปลงเส้นและปรับรูปทรงเพ่ือให้ได้ภาพตา่งๆ ได้
หลากหลายมากขึน้ เชน่ การปรับย่อ/การขยาย การหมนุ และการพลิกกลบั และการจดัล าดบัภาพ ดงันี ้
           9.4.1 การย่อ/ขยาย  โดยคลิกท่ีเคร่ืองมือ            Selection แล้วคลิกวตัถท่ีุต้องการ ซึง่แตล่ะมมุสามารถปรับ
รูปทรง  การยอ่/ขยาย  โดยคลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้ ณ มมุใดๆ ของวตัถ ุ  แล้วคลิกลากดงึยอ่หรือขยาย การหมนุวตัถ ุ  โดย
คลิกท่ีเคร่ืองมือ  Rotate  แล้วคลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้ณ บริเวณภาพเพ่ือปรับหมนุวตัถตุามต้องการ  

9.4.3  การจดัล าดบัการวางภาพ คือ การจดัวางภาพท่ีมีการวางซ้อนกนัหลายๆ ภาพ เพ่ือให้ได้องค์ประกอบ
ภาพท่ีเหมาะสม ดงันี ้

9.4.3.1 Bring to Front    คือ  การน าภาพไว้ข้างหน้าสดุ   โดยคลิกภาพท่ีต้องการ 
 (สีเขียว)  แล้วคลิกขวาเลือก  Arrange   Bring to Front   

9.4.3.2 Bring Forward  คือ การน าภาพไว้ข้างหน้าถดัมาอีก  1   ขัน้โดยคลิกภาพท่ี 
ต้องการ (สีชมพ)ู   แล้วคลิกขวาเลือก  Arrange  Bring Forward  Send Backward  คือ การย้ายภาพไว้ข้าง
หลงัถดัไปอีก  1  ขัน้โดยคลิกภาพท่ีต้องการ (สีเขียว)  แล้วคลิกขวาเลือก  Arrange   Send  

9.4.3.4  Send to back   คือ การย้ายภาพไว้ข้างหลงัสดุ โดยคลิกภาพท่ีต้องการ  
(สีเขียว)   แล้วคลิกขวาเลือก  Arrange  Send to back    
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  9.5  การใช้พาเลต Pathfinder  

พาเลตจดัการลกัษณะของวตัถท่ีุเรียงซ้อนกนั  เพ่ือการตดั  การเจาะทะลพืุน้หลงั และรวมวตัถท่ีุมีการซ้อนทบั
กนัอยู่ตัง้แต ่2 ชิน้ขึน้ไป  โดยแบง่ค าสัง่เป็น   2 กลุม่ คือ   กลุม่ Shape Modes และ Pathfinder การเรียกใช้คลิกเมน ู
Window   Pathfinder  เพ่ือแสดงพาเลต การท างานในสว่นของ  Shape Modes  คือ การใช้เรียกใช้ค าสัง่ 2 แบบ 
ดงันี ้

9.5.1.1  คลิกปุ่ มค าสัง่จะท าให้เส้น Path ของวตัถถุกูตดัหรือรวมกนัโดยทนัที  
 
 
 
 
 

9.5.1.2  กดคีย์   Alt    + คลิกปุ่ มค าสัง่  เป็นการตดัหรือรวมโดยเส้น Path ยงัคงรูปทรง 
เดมิไมไ่ด้ถกูตดัหรือรวมจริงๆ 
 
 
 
 
 
 
          9.5.1.3  การแบง่กลุม่การท างานเคร่ืองมือในกลุม่ Shape Modes  ดงันี ้
         1)  เคร่ืองมือ           Add to Shape area  คือ  การรวมภาพหรือวตัถเุข้าด้วยกนั  โดยเลือกใช้
คณุสมบตัสีิพืน้และสีเส้นของวตัถท่ีุอยู่ด้านบนสดุ ขัน้ตอนดงันี  ้    
   1.  คลิกเลือกวตัถทุัง้หมด 
   2.  คลิกเคร่ืองมือ            รวมวตัถท่ีุเรียงซ้อนกนัเข้าด้วยกนั  โดยสีจะปล่ียนไปตามสีท่ีอยู่ด้าน
บนสดุ ดงัภาพ 
 
 
 
 
 

  2)   เคร่ืองมือ               Subtract from shape area คือ การตดัเจาะวตัถท่ีุอยู่ด้านล่างสดุด้วย
รูปทรงของวตัถทุกุชิน้ท่ีอยู่ด้านบน  โดยท่ีสีพืน้และสีเส้นของวตัถดุ้านลา่งคงเดมิ ดงันี ้

  1 2 

1 เลือกวตัถุทั้งหมด 

ผลลพัธ์ 

เลือกวตัถุทั้งหมด
ตอ้งการ (สีเขียว) ผลลพัธ์ 

คลิกหรือกดคีย ์  Alt    +  คลิกปุ่มค าสั่งท่ีตอ้งการ 

ผลลพัธ์ 
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  1.  สร้างวตัถเุพิ่มด้านบนสดุแล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 
     2.  คลิกเคร่ืองมือ            เพ่ือตดัส่วนท่ีวตัถทุบักนัออก  โดยวตัถท่ีุถกูตดัจะยงัคงสีเดมิ  
          3)  เคร่ืองมือ             Intersect shape area   คือ  การตดัพืน้ท่ีวตัถดุ้านนอกออก  และเหลือไว้
เฉพาะสว่นท่ีซ้อนทบักนั โดยการเลือกใช้คณุสมบตัสีิพืน้และสีเส้นวตัถท่ีุอยู่ด้านบนสดุ ดงันี  ้

1.  สร้างวตัถ ุ2 ชิน้แล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 
   2.  คลิกเคร่ืองมือ    เพ่ือตดัวตัถสุว่นท่ีไมท่บักนัออก โดยวตัถท่ีุถกูตดัจะเปล่ียนเป็นสี
ด้านบน   

             4)  เคร่ืองมือ             Exclude overlapping shape area  คือ  การตดัพืน้ท่ีวตัถสุว่นท่ีซ้อนทบักนั
ออก  และเหลือไว้เฉพาะพืน้ท่ีท่ีอยู่ด้านนอก  โดยเลือกใช้คณุสมบตัสีิพืน้และเส้นขอบของวตัถท่ีุอยู่ด้านบนสดุ ขัน้ตอน
ดงันี ้

1.  สร้างวตัถแุล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 
   2. คลิกเคร่ืองมือ        เพ่ือตดัวตัถสุ่วนท่ีทบักนัออกโดยวตัถท่ีุถกูตดั จะเปล่ียนเป็นสีวตัถท่ีุอยู่
ด้านหน้าสดุ (สีมว่ง)   

9.5.2  การท างาน Pathfinders คือ เคร่ืองมือส าหรับรวมและตดัเจาะวตัถ ุโดยท่ีเส้น Path      จะเปล่ียนไปตาม
รูปทรงใหมท่นัที และหลงัจากใช้ค าสัง่แล้ววตัถทุัง้หมดจะถกูรวมกลุม่กนั (Group) ซึง่หากต้องการแยกชิน้วตัถอุอกจาก
กนันัน้ต้องยกเลิก (Ungroup) หรือเลือกเคร่ืองมือ         (Group Section) ย้ายต าแหนง่ ดงันี ้
  9.5.2.1  เคร่ืองมือ         Divide  คือ การตดัแบง่พืน้ท่ีด้วยเส้นพาธของวตัถทุกุชิน้ท่ีซ้อนทบักนัไมว่า่
วตัถใุดจะอยูด้่านบนหรือด้านลา่ง โดยการตดัสว่นท่ีทบักนัออกเป็นสว่นๆ สามารถดงึวตัถอุอกแตล่ะชิน้ส่วนได้ ขัน้ตอน
ดงันี ้

            1.  สร้างวตัถแุล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 
            2.  คลิกเคร่ืองมือ           ตดัสว่นท่ีทบักนัออก  

        9.5.2.2  เคร่ืองมือ             Trim    คือ  การตดัเจาะวตัถดุ้านลา่งด้วยรูปทรงของวตัถท่ีุอยู่ด้านบนสดุ   
ซึง่ผลลพัธ์ท่ีได้จะเป็นรูปทรงท่ีมีแตสี่พืน้     โดยไมมี่สีเส้นและสามารถแยกชิน้สว่นภาพออกจากกนัได้ ขัน้ตอนดงันี  ้
            1.  สร้างวตัถแุล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 

            2.  คลิกเคร่ืองมือ           การตดัเจาะวตัถดุ้านลา่ง (สีเขียว)  
9.5.2.3    เคร่ืองมือ           Merge คือ การรวมวตัถท่ีุมีสีเหมือนกนัเข้าด้วยกนั 

และตดัเจาะวตัถอุอกจากกนัเม่ือมีสีตา่งกนั ขัน้ตอนดงันี ้
            1.  สร้างวตัถแุล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 

            2.  คลิกเคร่ืองมือ           

9.5.2.4  เคร่ืองมือ            Crop  คือ การตดัวตัถชุิน้ท่ีอยู่ด้านลา่งให้มีรูปทรง 
เหมือนวตัถท่ีุอยู่ด้านบน ขัน้ตอนดงันี ้
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                     1.  สร้างวตัถแุล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 
            2.  คลิกเคร่ืองมือ            

9.5.2.5   เคร่ืองมือ           Outline   คือ  การแบง่เส้น Path ของวตัถท่ีุซ้อนทบักนัออกเป็นทอ่นๆ ตรง
จดุติดกนัแตล่ะจดุ  และทัง้น าสีพืน้ของวตัถนุัน้ๆ ใช้เป็นสีเส้นและยกเลิกสีพืน้เดมิออก แตข่นาดเส้นจะถกูปรับเป็น 0 
ดงันัน้หลงัจากใช้ค าสัง่นีแ้ล้วต้องก าหนดขนาดเส้นใหมอี่กครัง้ ขัน้ตอนดงันี  ้

                     1.  สร้างวตัถแุล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 
            2.  คลิกเคร่ืองมือ            แล้วก าหนดเส้นขนาดเท่ากบั  8  ดงัภาพ 
 

 
 

 
 
 

 
 

9.5.2.6  เคร่ืองมือ            Minus Back  คือ การตดัสว่นด้านหน้าออก โดยใช้วตัถท่ีุอยูด้่านหลงัลา่ง (สี
เขียว) ในการตดั  ขัน้ตอนดงันี ้

                     1.  สร้างวตัถแุล้วเลือกวตัถทุัง้หมด 
            2.  คลิกเคร่ืองมือ            

 
 
5.  การวัดผลและประเมินผล 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
-การทดสอบ -แบบทดสอบ -ผา่นเกณฑ์ 60% 
-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
   
 
 
. บันทกึหลังการสอน  หนว่ยท่ี..............  ภาคเรียนท่ี..............  ปีการศกึษา.............. 

 

 

1 

2 

ผลลพัธ์ เม่ือก าหนดขนาดเส้น 

 

ก าหนดขนาดเส้น 

 

เลือกวตัถุทั้งหมด 
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1) ผลการสอน 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................      
........................................................................................................................................................................... 

2) ปัญหา/อุปสรรค 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

3) ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
      
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................                                                                     
 
                                                                             ลงช่ือ  
                                                                                    ( ……………………….  ) 

                                                                                          ต าแหนง่  …………………………. 
 
 
 
 
7.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
                                                                                    ลงช่ือ  
                                                                                                   (……………………………………………) 
                                                                                       ต าแหนง่    รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
 
 


