
การแบ่งหน่วยการเรียน 
 

หน่วยที่ ช่ือหน่วยเรียน 
จ านวนคาบเรียน 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ รวม 
1 ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับระบบ 2 2 4 
 1.1 ความหมายของระบบ 2   
 1.2 ลกัษณะท่ีส าคญัของระบบ    
 1.3 องค์ประกอบของระบบ    
 1.4 ประเภทของระบบ          
 1.5 ระบบสารสนเทศ      2  
 1.6 ความหมายของการวิเคราะห์ระบบ    
 1.7 การวิเคราะห์ระบบและการออกแบบ    
 1.8 ขัน้ตอนการพฒันาระบบ    
2 การริเร่ิมโครงการและการศึกษาเบือ้งต้น 2 2 4 
 2.1 สาเหตกุารริเร่ิมโครงการพฒันาระบบ 2   
 2.2 การเขียนโครงการ    
 2.3 ศกึษาเบือ้งต้นและขัน้ตอนการศกึษาเบือ้งต้น  2  
3 การวิเคราะห์ระบบปัจจุบัน 7 7 14 
 3.1 การรวบรวมข้อมลู 1 1  
 3.2 การวิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้รวบรวมมา    
       3.2.1 การใช้เคร่ืองมือ CHARTING 1 1  
       3.2.2 การใช้เคร่ืองมือ FLOWCHART    

       3.2.3 การใช้เคร่ืองมือ PROCEDURE CHART 1 1  
       3.2.4 การใช้เคร่ืองมือ STRUCTURE ENGLISH    
       3.2.5 การใช้เคร่ืองมือ DECISION TREE 1 1  
       3.2.6 การใช้เคร่ืองมือ DECISION TABLE    
       3.2.7 การใช้เคร่ืองมือ INFORMATION ANALYSIS    
       3.2.8 การใช้เคร่ืองมือ HIPO    
       3.2.9 การใช้เคร่ืองมือ DFD 2 2  
       3.2.10 การใช้เคร่ืองมือ EDR 1 1  
       3.2.11 การใช้เคร่ืองมือ DATA DICTIONARY    



หน่วยที่ ช่ือหน่วยเรียน 
จ านวนคาบเรียน 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ รวม 
 3.3 การจดัท าเอกสารระบบ    

4 การออกแบบระบบงานใหม่ 3 3 6 
 4.1 ขัน้ตอนการจดัวางระบบงานใหม่ 3 3  
 4.2 การออกแบบรายงาน    
 4.3 การออกแบบข้อมลูน าเข้า    
 4.4 การออกแบบแฟ้มข้อมลู    
5 การพัฒนาระบบ  1 1 2 
 5.1 การวางแผนพฒันา 1   
 5.2 การพฒันาโปรแกรม    
 5.3 การพฒันาข้อมลู  1  
 5.4 การคดัเลือกเคร่ืองและโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
 5.5 การคดัเลือกบคุลากร    

 5.6 การเตรียมสถานท่ี    
6 การเร่ิมต้นปฏิบัตงิานตามระบบใหม่ 1 1 2 
 6.1 การทดสอบระบบเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีติดตัง้    
 6.2 การฝึกอบรม    
 6.3 วิธีการเปล่ียนแปลงจากระบบเก่าไปใช้ระบบใหม่    
     
     
     
     
     
     
     
     
 สอบกลางภาค 4   
 สอบปลายภาค 4   
 รวม 24 16 40 

 


