
 

 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพและบรูณาการปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 
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จัดท าโดย 
นางสาววิไลลักษณ์  โพธ์ิประพนัธ์ 

ต าเหน่งครูพเิศษสอน 
 
 
 
 

วทิยาลัยเทคนิคอ่างทอง 



 

แผนการจดัการเรียนรู้ 
มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพและบรูณาการปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง 

วชิา องค์ประกอบศลิป์ส าหรับงานคอมพวิเตอร์  

(Composition for Graphic Computer)  

รหสัวชิา 2204-2101 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  จัดท าโดย 
 นางสาววิไลลักษณ์  โพธ์ิประพนัธ์ 

 



 

ค าน า 
 
 แผนการจดัการเรียนรู้วิชา  “องค์ประกอบศิลป์ส าหรับงานคอมพิวเตอร์”  รหสัวิชา  2204-
2101 จดัท าขึน้เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน วิชาองค์ประกอบศิลป์ส าหรับงาน
คอมพิวเตอร์ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้  (ปวช.)  พทุธศกัราช  2556  ของส านกังาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา   โดยจดัการเรียนการสอนทัง้หมด 18 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 3 ชัว่โมง 
เนือ้หาภายในแบ่งออกเป็น  5 หน่วย  ประกอบด้วยเนือ้หาเก่ียวกับ หลกัการจดัองค์ประกอบศิลป์ 
ธาตทุางทศันศิลป์ กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ ศิลปะกบัคอมพวิเตอร์ และการจดัภาพ เป็น
ต้น  
 ส าหรับแผนการสอนรายวิชานี ้ผู้ จัดท าได้ทุ่มเทก าลังกาย ก าลังใจและเวลาในการศึกษา
ค้นคว้า ทดลอง เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอน โดยมุ่งเน้นการเรียนการสอนให้เกิด
สมรรถนะอาชีพและบรูณาการตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจแบบพอเพียง 
 ท้ายท่ีสุดนี ้ ผู้ จดัท าขอขอบคุณผู้ ท่ีสร้างแหล่งความรู้ และผู้ ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องต่าง ๆ ซึ่งเป็น
ส่วนส าคญัท่ีท าให้แผนการสอนวิชาองค์ประกอบศิลป์ส าหรับงานคอมพิวเตอร์เล่มนีเ้สร็จสมบูรณ์
เป็นท่ีเรียบร้อย  และหากผู้ ใช้พบข้อบกพร่องหรือมีข้อเสนอแนะประการใด  ขอได้โปรดแจ้งผู้จดัท า
ทราบด้วย  จกัขอบคณุยิ่ง 

 
 
                                                                             นางสาววิไลลกัษณ์  โพธ์ิประพนัธ์ 
                                                                                           ครูพเิศษสอน 
                                                                                   วิทยาลยัเทคนิคอ่างทอง 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
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ระดับชัน้…...ปวช.....  สาขาวิชา/แผนกวิชา........คอมพวิเตอร์ธุรกิจ/พาณิชยกรรม................... 
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จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
1. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัการจดัวางตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 
2. วิเคราะห์ จ าแนก ธาตทุางทศันศลิป์ หลกัการ และกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศลิป์ 
3. ใช้ธาตทุางทศันศลิป์ในงานองค์ประกอบศลิป์ 
4. จดัวางต าแหนง่ภาพ และจดัวางภาพชนิดตา่งๆ โดย 
5. มีคณุธรรม จริยธรรม และคา่นิยมท่ีดี 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 ศกึษาและปฏิบตัเิก่ียวกบัการจดัวางตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ การจดัวางวตัถใุนจอภาพ การ
ใช้พืน้ท่ี สดัสว่น การก าหนดเส้น สี แสง เงา การจดัวางต าแหนง่ภาพ และการใช้ชนิดของการจดัภาพแบบตา่ง 

 
สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้เก่ียวกบัความหมายและคณุคา่ของทศันศลิป์ 
2. ใช้ธาตทุางทศันศลิป์ในงานกราฟิก 

3. จดัวางวตัถใุนจอภาพ โดยใช้หลกัการจดัองค์ประกอบศิลป์ 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

รายการหน่วย ช่ือหน่วย และสมรรถนะประจ าหน่วย 
ช่ือเร่ือง           สมรรถนะและจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

บทท่ี 1  หลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

สมรรถนะประจ าหน่วย  
- จดัภาพตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ดา้นพทุธพิสยั 
1. ชีบ้ง่สิ่งท่ีส าคญัขององค์ประกอบศลิป์ได้ 
2. สรุปความหมายขององค์ประกอบศลิป์ได้ 
3. เปรียบเทียบความแตกตา่งขององค์ประกอบ

พืน้ฐานด้านนามธรรมของศิลปะได้ 
ดา้นทกัษะพิสยั 

4. มองเห็นคณุคา่ขององค์ประกอบศลิป์ได้ 
5. ส่ือความคิด ความรู้สึก ด้วยผลงานศลิปะได้ 

ดา้นจิตพิสยั 
6. ปฏิบตัิตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ได้ 
7. ใช้เวลาวา่งในการสร้างสรรค์งานศลิปะได้ 

ดา้นคณุธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
8. สร้างสรรค์งานศิลปะตามหลกัการจดัองค์ประกอบ

ศิลป์โดยใช้คุณค่าความงามจากผลงานให้เกิด
ประโยชน์กบัผู้ ท่ีพบเห็นได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ช่ือเร่ือง           สมรรถนะและจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

บทท่ี 2  ธาตทุางทศันศลิป์ 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

สมรรถนะ 
- สร้างผลงานศลิปะจากทศันธาต ุ

 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม: 
ดา้นพทุธพิสยั 

1. บรรยายโครงสร้างทางทศันศิลป์ได้อยา่งชดัเจน 
2. ยกตวัอย่างประเภทของทศันศลิป์แตล่ะรูปแบบได้ 
3. ให้เหตผุลของการเกิดทศันศิลป์ได้ 
4. เปรียบเทียบทศันศลิป์แตล่ะประเภทได้ 

ดา้นทกัษะพิสยั        
5. ถ่ายทอดเร่ืองราวผ่านงานทศันศลิป์ได้หลายหลาย

รูปแบบ               
6. ผสมผสานทศันธาตใุห้เกิดเป็นงานศลิปะท่ีมี

คณุคา่ทางความงามได้                          
ดา้นจิตพิสยั 

7. เลือกสรรสว่นประกอบจากธรรมชาตมิาจดั
องค์ประกอบทางศิลปะได้อย่างลงตวั                                                                               

 
ดา้นคณุธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง                  

8. ใช้เวลาวา่งสรรค์สร้างทศันศิลป์โดยถ่ายทอด
ความคดิและจินตนาการผา่นทศันธาต ุ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ช่ือเร่ือง สมรรถนะและจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

บทท่ี  3  กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมรรถนะ:   
- วาดภาพและระบายสีภาพ 

 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม: 
ดา้นความรู้                                                                     

1. บอกจดุเดน่และลกัษณะของงานศลิป์แตล่ะ
ประเภทได้ 

2. เรียบเรียงกระบวนการสร้างงานออกแบบได้
ถกูต้อง 

3. สาธิตเทคนิคการใช้สีน า้ได้ 
4. เขียนกรรมวิธีการพิมพ์รูปแบบตา่ง 
5. ยกตวัอย่างวสัดท่ีุน ามาใช้พิมพ์ภาพได้ 

ดา้นทกัษะ 
6. ฝึกออกแบบพาณิชยศลิป์จนเกิดความช านาญ 
7. เช่ือมโยงเร่ืองราวตา่งๆ ลงบนงานศลิปะ 
8. พิมพ์ภาพจากวสัดธุรรมชาติ 

ดา้นจิตพิสยั 
9. เก็บรักษาอปุกรณ์การวาดภาพทกุครัง้หลงัใช้งาน 
10. ใช้กระบวนการทางศลิปะสร้างงานศลิป์ประเภท

ตา่งๆ 
11. เลือกใช้สีได้ถกูต้องการหลกัการใช้งานของสีแตล่ะ

ชนิด 
 
  ด้านคณุธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 

12. น าวสัดเุหลือใช้หรือวสัดธุรรมชาตมิาประดษิฐ์ภาพ
ประตมิากรรมตามหลกัและขัน้ตอนโดยไมท่ าลาย
ธรรมชาตแิละท าให้เกิดมลพิษ 

 
 
 
 
 



 

ช่ือเร่ือง สมรรถนะและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

บทท่ี  4  ศลิปะกบัคอมพิวเตอร์ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมรรถนะ:    
- สร้างผลงานศลิปะจากคอมพิวเตอร์ 

 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม: 
ดา้นความรู้ 

1. บอกหลกัการท างานและการแสดงผลของภาพ
คอมพิวเตอร์กราฟิกได้ 

2. ขยายความการสร้างภาพศลิปะจากคอมพิวเตอร์
ได้ 

3. ยกตวัอย่างผลงานศลิปะท่ีสร้างจากคอมพิวเตอร์ท่ี
ผู้ เรียนได้เห็นในชีวิตประจ าวนั 

4. จดัประเภทของงานกราฟิกและงานส่ือได้ถกูต้อง 
5. วิเคราะห์หน้าท่ีขององค์ประกอบของกราฟิกและ

ส่ือได้ 
 

ดา้นทกัษะ                                                                      
6. เลือกชนิดของภาพกราฟิกให้เหมาะสมกบังาน 
7. ใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างงานกราฟิกได้อย่าง

หลากหลาย 
8. มองเห็นคณุคา่ของงานกราฟิก 

 
ดา้นจิตพิสยั 

9. ยดึหลกัการออกแบบเคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์
เป็นแนวคดิ 

10. ออกแบบงานกราฟิกและส่ือโดยตระหนกัถึงคณุคา่
และความส าคญัของผลงาน  

 
  ด้านคณุธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 

11. ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีในการสร้างผลงาน
ศิลปะตามหลักและขัน้ตอนการออกแบบงาน
กราฟิกอยา่งคุ้มคา่ 

 



 

ช่ือเร่ือง สมรรถนะและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

บทท่ี 5  การจดัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมรรถนะ  
- จดัภาพด้วยเทคนิคการจดัภาพ 

 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ดา้นความรู้ 

1. บอกความรู้สึกของการจดัภาพลกัษณะตา่งๆ ได้ 
2. ชีใ้ห้เห็นความสมัพนัธ์ของทศันศลิป์กบัสงัคมได้

อยา่งละเอียด 
3. สรุปใจความส าคญัเร่ืองการจดัภาพได้ 
4. วิเคราะห์องค์ประกอบของการออกแบบได้ 

ดา้นทกัษะ 
5. จดัภาพแบบสากลและแบบประจ าชาติได้ 
6. รับรู้คณุคา่ของทศันศลิป์ได้ 
7. ปรับปรุง ดดัแปลงการจดัภาพแบบสากลให้เกิด

เป็นทศันศลิป์ได้ 
8. ใช้ประโยชน์จากเทคนิคการจดัภาพได้เหมาะสม 

ดา้นจิตพิสยั 
9. ตดิตามผลงานทศัน์ศลิป์ของศลิปินช่ือดงั  
10. ปฏิบตัิตามเทคนิคการจดัองค์ประกอบภาพ 

 
 
ดา้นคณุธรรม จริยธรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 

11. สร้างผลงานศลิปะแขนงตา่งๆ เพ่ือเป็นส่ือกลางใน
การสืบสานศลิปวฒันธรรมไทยโดยการใช้วสัดุ
อปุกรณ์ท่ีมีอยู่และไมเ่ป็นวสัดท่ีุสร้างมลพิษให้กบั
สิ่งแวดล้อม 

 
         
 
 
 
 



 

 

รายช่ือหน่วยการสอน/การเรียนรู้ 
  

หน่วยการสอน/การเรียนรู้ 
วิชา  องค์ประกอบศิลป์ส าหรับงานคอมพวิเตอร์ 

(Composition Art of Graphic Computer) 
รหสั...2204-2101......คาบ/สปัดาห์......3.......คาบ 

รวม......54…… คาบ 

 

หน่วยท่ี ช่ือหน่วย ทฤษฎี 
จ านวนคาบ 

ทฤษฎี ปฏิบตั ิ
1 
2 
3 
4 
5 

 

หลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 
ธาตทุางทศันศลิป์ 
กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
ศลิปะกบัคอมพิวเตอร์ 
การจดัภาพ 

 
 
  

3 
4 
4 
4 
3 

 
 
 

 

6 
8 
8 
8 
6 
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